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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

intermet. Mereka charting, sudfing, memeriksy

membuat website untuk memperkenalkan produk kita atau memperkenalkan diri kita
sendiri, maka setiap hari akan dilihat hampir satu juta orang. Hal ini lebih efektif
dibandingkan dengan melempar brosur. menyebarluaskan dengan mexsage maupun
Blackberry Messenger, alau melakukan pemasangan iklan di televisi, selain itu harga




memasang web jauh lebih murah dan yang pasti lebih mudah.

Toko Arofa Komputer adalah sebuah perusahaan yang bergerak di bidang
penjualan sccessories komputer. Dalam persaingan yang ketat, toko Arofaomputer
memerlukan suaty strategi pemasaran w proguknya dengan alternatif yang baik,
pin. strategi pemasaran

rens baik pemasaran sanan produknys. hanya ditakukan

secarn manual dengan resiko kesalahan yang finggi.
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1.2 Rumusan N

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan di atas beberapa masalah
yang dihadapi oleh toko Arofa Komputer antara lain :

|. Bagaimana Arofa Komputer dapat menyampaikan informasi ynng akurat, tepat
waktu, relevan, jelas dan lengkap terhadap produk-produk yang dijual dan
dapat menjangkau wilayah yang luas sertn dopal melakukan transaksi



pemesanan secara online sehingga dapat membantu Arofa Komputer
mengurangi tingkat kesalahan dalam melakukan transaksi dengan pelanggan,
dan yang terpenting dengan perancangan sistem baru dapat membantu Arofa
Komputer dalam meningkatkan tingkat penjualan, meningkatkan efektifitas

. Website yang digu

data pelanggan, dan laporan data pemesanan yang akan dicetak dan diberikan
kepada pimpinan Arofa Komputer dan hanya dani hasil penjualan melalui
website ini sertn tidak dilengkapi dengan laporan rugi faba dari penjualan

produk melalui wehsire inl,



5. Web yang dibuat menghasilkan dua kelompok informasi, yaitu :
o Back End. yaitu sistem manajemen yang banyak diperfukan oleh

Misalnya pencatatan pencatatan daftar produk.

nasi di Sekolah Tingg

i og3 rkarta



Menambah pengetshuan dan pengalaman bagi penulis dalam pembuatan
sistem informasi penjualan berbasis web, dan mempraktekkan apa yang telah
penulis dapatkan di bangku kuliah,

2. Bagi Akademik

Sebagai literaturé bagi mahasiswa lain yang &kan memmbuat tugas akhir yang

jualan toko online yang lengkap dengan spesifikasi yang dituwarkan serta
in dari hasil penjualan.

dibutihkan, dengaRiRRRIRR TR mbaca, mempelajari teori-
tcori yang berhubungan dengan topik skripsi yang dibuat dari buku-buk,
artikel-artikel maupun dari situs intemet.

2. Konsultnsi dan Diskusi

Melakukan konsultasi dengan Dosen Pembimbing don berdiskusi dengan



pemilik Toke Arofa Komputer untuk mendapatkan saran dan masukan yang
bermanfaat dalam skripsi ini.

3. Pengumpulan Data

Adupun metode pengumpulan dutasyang dilokukan dengan menggunakan

disajikan dengan lengk:
5. Implementasi dan Pembahasan

Untuk tahap ini semua prosedur yang telah dilakukan dari prosedur awal

sampai akhir, lalu diimplementasikan perancangan sistem ini ke situasi yang

nyata. Disinilah pemilihan perangkat keras. penyusunan perangkat lunak



aplikasi (pengkodean / coding), serta pengujian, di instal dan dijalankan untuk
dipastikan apakah program-program yang telah dibuat dapat digunakan oleh
Toko Arofa Komputer.

I EI 1 is si L ] E .-. I . E
sIStenL, pengertian imbernel, pengertian e-commerce,
pengertian e-businnes, serta alat bantu program



BAB I ANALISIS DAN PERANCANGAN
Bab ini berisikan mengenai latar belakang perusahaan,
gsi, amalisis PIECES, dari sistem yang
perangkat  yang
Komputer Yogyakarta. Di

semua yang dibahas adalah sistem yang diusulkan,

sistem yang kami usulkan untuk membantu perusahan
dan meningkatkan kinerja perusahaan
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