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5.1 Kesimpulan
Setelah melukukan penelitian dan pembuatan aplikasi Media Pembelajaran

dengan Game Edukasi Pengenalan Tata Surya (Skudi Kasus di SD Raj Yamuna
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5.1 Saran
Penulis sadar bahwa Media Pembelajaran Pengenalan Tata Surya ini
masih jauh dari sempurna, diantaranya adalah:
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I, Aplikasi tersebut berupa aplikasi media pembelajaran statis
2. Permainan dan soal-soal latihan yang terdapat dalam aplikasi tersebut belum

diterapkin secara mndom menggunakan action script. Oleh karena itu, saran
membangun sangat penulis harapkan. Berikut ini beberapa saran dari penulis
yang nantinya dapat dijadikan wag

2. Pada Media Pembelsjaron Pengenalon Tatn Sorya ini maopun pada

produk-produk media pembelajaran sejenis vang menyertakan latthan soal
dapat dikembangkan latihan soal yang diterspkan secara random
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SiswiL.
ini dapat bermanfaat bagi penulis juga aplikasi ini dapat berguna dan dapat
dimanfaatkan dengan sebaik-baiknya,
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