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INTISARI

Perkembangan teknologi komputer sangat pesat seiring dengan
perkembangan zaman dan juga menjadi salah satu bagian yang cukup vital
dalam kehidupan sehari-hari. Mulai dari kegiatan perkantoran, bisnis sampai
dengan rumah tangga. Dengan bantuan komputer pengolahan data akan
menghasilkan suatu informasi yang cepat, tepat dan akurat dibandingkan
dengan pengolahan data yang masih manual. Pengolahan data secara komputer
inilah yang dibutuhkan saat  ini mengingat sangat tingginya kebutuhan
informasi yang cepat dan akurat.

Teknologi komputer juga dibutuhkan di kantor balai desa. Balai desa
adalah tempat yang sangat penting bagi aparatur desa dalam menjalankan roda
pemerintahan desa khususnya pelayanan terhadap masyarakat. Kegiatan
pencatatan data dan informasi harus dilaksanakan secara terus menerus dan
berkesinambungan, sehingga menuntut kehadiran dari aparatur pemerintah
desa setiap hari kerja. Pengelolaan administrasi desa dinilai masih banyak
kekurangan.

Kantor balai desa Jekulo sudah mempunyai beberapa perangkat
komputer tetapi belum dimanfaatkan secara optimal, yaitu belum adanya
aplikasi administrasi pada komputer tersebut. Sehingga pendataan dan
pembuatan surat masih dilakukan secara manual -dan membutuhkan waktu
yang lama. Melihat permasalahan tersebut penulis memberi solusi untuk
membuat program administrasi desa.

Kata kunci : komputer, administrasi desa, informasi, komputer, kependudukan
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ABSTRACT

The development of computer technology occurs very rapidly along with
the times and also one that is quite vital part in everyday life. Start of office
activities, business to households.With the help of computer data processing
will produce an information fast, precise and accurate than manual data
processing still. Computer data processing is required at this time given the
very high demand for fast and accurate information.

Computer technology is also needed in the office of the village hall.
Village hall is very important for the village officials in the wheels of
government services to the particular village. Data recording and information
activities should be carried out continuously and continuously, so that the
presence of government officials demanding the village every working day.
Village administration assessed are still many shortcomings.

Jekulo village hall office already has some computers but. not used
optimally, namely the absence of administrative applications on the computer.
So that data collection and manufacture of letters are still done manually and
takes a long time. Seeing these problems the authors provide a solution to make
the program of village administration.

Keywords: computer, village administration, information systems
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