BAB1

PENDAHULUAN

Pelayanan yang ASRRAETUUNNEIANRIR Pk derigan cars manul,
hal tersebut dapat dilihat dari proses transaksi pengolahan anggots, pembayaran
tabungan, pengolan dan proses arisan. Datn dari proses transaksi, dihimpun dan
dimasukkan kedalam sebuah aplikesi komputer berbentuk tabel yang memuat data
dari masing-masing anggota koperasi, serta perhitungan saldo masih
menggunakan cara manual. Dimana dengan proses yang manual sering terjadi



kesalghan pencatatan, arsip yang sulit dicari, dan lain sebagainya, Untuk itulah
pentingnys dibangun sebush sistem nformasi terkomputerisasi yang dapat
membantu koperasi dalam menyimpan data tansaksi.

Dengan pertimbangan kondisi diatas, maka penulis mencoba membuat

. Bagaimana cara sistem informasi akan di implementasikan?

3. Bagaimana cara user mendapatkan pandusn pengoperasian  sistem
informasi?



1.3  Batasan Masalah

Guno menghindar meluasnya pokok masalah vang akan dibahas maka
penulis membatasi ruang lingkup permasalahan yaitu :

|, Sistem pengelolaan data dari masing - masing anggota koperasi, meliputi

tidak dimasukkan dalam pengundian arisan.
fi. Sistem yang dibangun merupakan sistem terkomputerisasi dan bersifat
standalone.



7. Software yang digunakan :
2. IDE Netbean 6.9

b. Database SQL Server 2000

Tujuan Penelitian

Penelitiah ini

atkan untuk memasukkan data, Aplikasi
untuk kelangsungan koperasi. aplikasi ini juga akan mengurang:
‘ st yang muncul dalam lsporan. Sistem informasivang dih

pal membanty karyawan koperasi dalam pendatsan ARTAMAS, Serta sebagai

1.5 Manfaat Penellt
Hasil dari penelitian ini diharapakan dapat memberikan manfaat sebagai berikut :

1. Bagi pihak koperasi. sistem ini dapat diterapkan dan mampu membantu
pelayanan dan mampu menyajikan data dengan cepat.



2. Bagi peneliti sendiri sendiri adalah sebagai alat ukur sejauh mana ilmu
yang didapatkan selama perkulishan mampu diterapkan langsung dalam
permasalahan yang ada.




1.3, Metode kepustakaan

Metode imi dilakukan dengan cara mengumpulkan literatur -
literatur yang diperlukan yang berhubungan dengan masalah
atau topik yang dibahas.

psaln Sistem (System Design)

representasi abstrak dan data arus, input dan cutput dari sistem.

Relationship.

2. Physical design atau desain fisik berhubungan dengan masukan
yang sebenarnya dan proses output dari sistem. Bagian fisik



desain sistem secara umum dapat dibagi menjodi tiga sub-tugas
yaitu User Interface Desain, Data Desain, Proses Desain

4. Pembuatan Aplikasi (Development)
Tahapan ini dilakukan proses pembuatan aplikasi dengan mengocu




1.7

Sistematika Penullsan

micliputi sejarah singkat
koperasi, visi'd sistem secars keseluruhan
serta perancangan Sistem Informasi Pendataan ARTAMAS Koperasi

“BANGKIT" untuk memberikan pelayanan yng lebih baik.



BABIV :PEMBAHASAN

program dan hasil akhir perancangan Sistem Informasi Pendataan
ARTAMAS Koperasi “BANGKIT" yang akan dibuat,
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