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INTISARI 

Mengacu pada dunia IT saat ini, yang setiap tahunnya mengalami 
peningkatan yang cukup signifikan, tidak akan heran bila mereka menggunakan 
seperangkat komputer untuk mengolah data pribadi, ataupun data perusahaan, 
baik itu perusahaan kecil, menengah maupun perusahaan besar. Mereka 
menggunakannya agar nantinya data yang disajikan dapat terstruktur dan 
terperinci. Selain itu waktu yang digunakan juga sangat efisien. 

Namun ada sebagian kalangan yang masih awam terhadap perkembangan 
teknologi saat ini. Mereka masih menggunakan metode konvensional dalam 
pengolahan data, metode seperti inilah yang masih digunakan pada Distro Badger 
Invaders, Toko yang bergerak dibidang distro pakaian, sehingga data yang 
disajikan kurang terperinci, selain itu laporan yang didapat juga kurang 
memuaskan. 

Untuk membangun sistem pengolahan data seperti ini, diperlukan 
perangkat lunak seperti Microsoft Visual Basic, SQL Server dan Crystal Report 
untuk membangunnya. Adapun fungsinya adalah: Microsoft Visual Basic sebagai 
aplikasi untuk merancang program, SQL Server sebagai database dan Crystal 
Report untuk membuat laporan. 

 

Kata Kunci: Pengolahan Data, laporan, terstruktur, terperinci, efisien, efektif. 
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ABSTRACT 

 Point on ITS the world now, one that each year it experience step-up that 
adequately signifikan, won't surprise if they utilize a set of computer to bring off 
person data, or data even firm, well that little firm, intermediate and also firm 
outgrows. They utilize it that its following data which is presented gets most 
structure and specifically. Besides time which is utilized also so efficient. 

 But there is a portion circle that stills to announce to current technological 
developing. They still to utilize conventional method in data processing, method 
as this is that still at utilizes on "Badger Invaders” Moving shop at distribution 
outlet, so data that at presents insufficiently elaborate, besides reporting which at 
gets also reducing satisfy. 

 To build data mining as it, necessary software as Microsoft Visual Basic, 
SQL Server and Crystal Report to build it. There is function even it is: Microsoft 
Visual Basic as an application for program design, SQL Server as the database 
and Crystal Report to create the report. 

 

Keywords: Data processing, reporting, most structure, specifically, efficient, 
effective. 
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