BAB 1

PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah

Kemajuan ilmu teknologi yang besk@mbang dengan cepat, turut membantu

mansia dafam mepmsuki tata peradaban bary di em tekmologi yang di ciptakan
n, bk itu perusahaan atau

Sebwh konsekuensi

penerapan teknologt yang unggul addlah ferciptainys kemajuan waha
memangiatkan aplkasi teknologi yang berdeya guns dan fepi
muimn!]unﬂm:'dm eknodogl |

ok gi multimedia. Kmﬁ:&@u-mwﬁat
epat dan epat. termasuk dalam memberikan apresusi
profile permahaaan atau klan yang di sompaikan kepada mereka merupakan
suatu benfuk fenomenn yang | di perhatikan dan membangun strategi

feguna serta

pemasaran yung dapat meneapai sasaran yang di minati mas yamk at.

Dengan perkembangan teknologi, desain dan aplikasi multimedia mampu
menjadi mediator bagi instansi untuk memberikan informasi mengenai keadaan
instansi itu kepada masvarakat Hal ini di karemokan desain dan aplikasi
multimedia  dapat menghasilkan tampilan-tampilan yang menarik., karem

informasi yang memrik mudah di ingat dan mengena pada sasaran akan sangat



mempengaruhi selera konsumen serta citra swatu perusahaan Tiga Putra tembaga
merupakan sebuah perusabaan yang bergerak dibidang kerajinan tembags yang
setinp hari memproduksi berbagai macam kerajinan. Di dalam pemasarannya Tiga
Putra Tembapn hanya mengandakan pameran-pamersn vang dindakan hampir

setiap bulan. Letak perusahaan yang hangsberada di Boyohli tentu berdampak

galon pembeli tidak efisien di

1.2 Rumusan Masalah

Dari latar belakang muisalah diatos, maka dapat di ambil rumusan masakh

sebagai berikut :



Bagaimana membangun ikhn perusahaan pada Tiga Putra Tembaga
Boyolli denmn menggunakan teknologi multimedia yang dapat di gumakan
secam optimal pada hidang klan televisi.

i profil Tiga Putra

Tembaga Boyolali berbasis multimedia dapat digunakan secara optimal di bidang

klan televisi sebagai berikut :
l. Sebagai persyamtan kelulusan jenjang strata-1 STMIK " Amikem ™
Yogyakarta.



2. Membuat klan multimedia untuk memberikan nformasi bagi masvarakat

mengenai Tiga Putra Tembag Boyolali.

1.5  Manfaat Penelitian

Adapun manfaat dari penelitian ini adalah

. Manfaat bagi penpeliti :

Lo Metode Penelitian
1.6.1  Jenis Penelitian
Jenis penelitan yang digunakan yaitu penelitian terapan (applied
research),  yang memifiki kegunaan mengarabkan pemeliti  untuk



mendapatkan informasi guna memecahkan masalah praktis dabim sebuah
situasi seperti bagaimana melakukan pemyampaian informasi dan promosi

yang baik pada iklan Tiga Putra Tembaga Boyolali.

an jugn jenis penelitian in.

"' ESUng fﬂﬁlldﬂp ﬂf!i* ?I:ll-ﬂ‘ akan !I.... i serm pen
cermat dan sistematik. Dalam hal ini, p

ra dilakukan dengan pihak yang
berkepentingan pada Tiga Putra Tembaga Boyolali.

¢ Metode Dokumentasi
Dabm metode ini penyusun mengambil data dari arsip-arsip atau

dokumen dari instansi ferkait.



d,  Studi Pustaka
Teknk ni mempelajari sistem pembeljaran dengan bersumber dari
buku-buk .

2. Metode Kepustakaan

Penclitian dengan mengumiy

g is n dari merancang konsep
atau implementas Merancang i meliputi
mengevaluasi dan memilik daya tark pesan, gmya dahm

mengeksekusi pesan serfa menenfukan tema yang akan dmmbil

nantinys. Uniuk merancang isi klan ini bmsanva  dipilih dari



‘elemen secam rinci Ada beberapa

keunggulan perssahaan yang sangat menomjol, meliputi keunggulan

produk si. manajemen. dan sumber days manusia.

Merancang Naskah Iklan

Dakm merancang naskah menentukan dialog dan wrutan elemen-

pertimbangan dakm menulis
ya memperhatkan tampilan




1.7  Sistematika Penuallsan

Pembuatan skripsi it meliputi beberapa bab, yaitu sebagai berikut ;

BIV  IMPLEMENTASI DAN PEMBAI

BABV

Kesimpukin dan saran dari hasil pembutan iklan akan diuraikan dahim
bab ini

DAFTAR PUSTAKA

LAMPIRAN



	Skripsi_09.12.4134_019.pdf (p.1)
	Skripsi_09.12.4134_020.pdf (p.2)
	Skripsi_09.12.4134_021.pdf (p.3)
	Skripsi_09.12.4134_022.pdf (p.4)
	Skripsi_09.12.4134_023.pdf (p.5)
	Skripsi_09.12.4134_024.pdf (p.6)
	Skripsi_09.12.4134_025.pdf (p.7)
	Skripsi_09.12.4134_026.pdf (p.8)

