BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Dewasa ini perkembangan teknologi dan informasi sudah menjadi sebuah

sdanya teknologi informasi

— ingi @izl pada ikan. Penulis akan mencoba
mendemonstrasikan kandungan gizi dan nutrisi yang terdapat dalam ikan sebagai
objek utama vang dikemas dalam visualisasi animasi 2D. Dalam rangka untuk
memperoleh informasi yang lebih spesifik Penulis melakukan penelitian di Pusat
Pelayanan Gizi Nutri Husada untuk memenuhi kriteria pembuatan iklan layanan




Sebelumnya Pusat Pelayanan Gizi Nutri Husada telah melakukan
pelayanan kesehatan secara mandiri yang setiap hari diperlukan oleh masyarakat
di luar Rumah Sakit. Karena itu perlu adanya suatu pusat konsultasi gizi yang
dapat dimanfaatkan oleh masyarakat yang membutuhkan pendamping mengenai
makanannya. Juga diharapkan Pusat tessebut dapat memjadi pelengkap bagi
pelayanan gizi dan késehatan masyamkat
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pengetaluan bagi masvarakal agar dapat mengetahul pentingnya menghonsumsi

makanan vang sehat dan bergizi.”



1.3 Batasan Masalah

Dari permasalahan yang muncul, penulis membatasi bidang kajian yang
akan dibahas agar lebih mengarsh pada sasaran yang diharapkan. Adapun batasan
masalah sebagai berikut:

diharapkan dapat merubah pola kebiasaan buruk dalam mengkonsumsi
makanzn,

3. Memenuhi Tugas Akhir sebagai salah satu persyaratan kelulusan D3 Teknik
Informatika pada Sekolah Tinggt Mansjemen Informatika don Komputer



STMIK “AMIKOM" Yogyakarta,

1.5 Manfaat Penelltian

Manfaat dari pembuatan iklan 2D dan penyusunan Tugas Akhir ini adalah
sebagai berikut

ke Pusat Pelayunan Gizi Nutri Husads dengan didampingi seorang abli gizi.
Seluruh metode pengumpulan data tersebut bertujuan untuk mengumpulkan data
yang merupakan data berkualitas, adapun metode lain yang digunakan untuk
merancang Tugas Akhir ini adalah sebagai berikut:



1. Metode Ohservasl
Secara umum, teknik observasi dalam penelitian kualitatil dapat dibedakan

menjadi dua, yaitu berperan dan tidak berperan. Dimana dalam penelitian tidak
berperan, peneliti hanya mengamati dan bahkan tidak hadir secara langsung pada

terhadap bagian yang terkait dengan penelitian Tugas Akhir. Metode ini untuk
mengumpulkan data dari seorang ahli gizi tentang kandungan gizi dan manfaat
mengkonsumsi ikan agar tersedia data yang benar-benar valid dan dapat
dipertanggung jawabkan



3. Metode Kajlan Dokumen
Kajian Dokumen atau juga dikenal dengan "content analysis”, sumber
yang digunakan adalah buku-buku referensi mengenai topik terkait. artikel-artikel,

surat kabar dan juga sumber pendukung yang berupa media elektronik dan media

Bab I : Tinjauan Umom

Pada bab ini penulis akan menjelaskan tentang data-data yang terkumpul
pada objek penelitian Pusat Pelayanan Gizi Nutri Husada dan mengaplikasikan
iklan animasi 2D tersebut terhadap masyarakat.



Bab IV : Pembahasan

Pada bab ini diuraikan tentang pembahasan dari aplikasi yang telah dibuat
yaitu mengenal perancangan konsep, merancang storyboard. dan membuat iklan

ammasi 20.

Bab V : Penutup

Pada bab ini akan divraikan entang Kesimpulan vang dapat ditarik dari
pembuatan iklan animasi 20 i, serta beberapn soran yang berkaitan dengan
permasalahan.

1.8 Reneana Keglatan

Tabel 1.1 Rencana Kegiatan

Kegiatan April 2013 Mei 2013 Jum 2013
A Parsiapan 3 4 | | 2l | 1 (SR | 4
I Pengamatan
2, Wawancara
3 Km]lln
B.  Peloksanaan.
L. Merancang
konsep
2. Pembuatan
Animasi
3. Penerapan
C. Penyelesaian
L. Analisis
Data







	T.A_10.01.2710_-_10.01.2714_021.pdf (p.1)
	T.A_10.01.2710_-_10.01.2714_022.pdf (p.2)
	T.A_10.01.2710_-_10.01.2714_023.pdf (p.3)
	T.A_10.01.2710_-_10.01.2714_024.pdf (p.4)
	T.A_10.01.2710_-_10.01.2714_025.pdf (p.5)
	T.A_10.01.2710_-_10.01.2714_026.pdf (p.6)
	T.A_10.01.2710_-_10.01.2714_027.pdf (p.7)
	T.A_10.01.2710_-_10.01.2714_028.pdf (p.8)

