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MOTTO 

 Dialah Allah yang menjadikan segala yang ada di bumi untuk kamu dan Dia 

berkehendak  menuju  langit,  lalu  dijadikan  tujuh  langit.  Dan  Dia  maha 

mengetahui segala sesuatu (Qs. Al Baqarah:29) 

 

 Kalaupun harus kalah dahulu, kalahlah dengan pertempuran terbaikmu 

 

 Pandang sesuatu hal dari sudut positif, karena itu pola pikir orang 

berpendidikan.  

 

 Kerja keras itu takkan berkhianat 

 

 Lakukan sekarang, atau musuh 3 langkah didepanmu 

 

 Silahkan lihat diri anda sendiri, pantas belum anda mendapat yang anda 

inginkan. Pantaskan dengan belajar 

 

 Sholat itu yang dihitung pertama kali, jadi utamakan! 

 

 Pentingkan Urusan-NYA dulu, maka Allah akan mementingkanmu.  
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INTISARI 

Media pembelajaran berbantukan komputer saat ini sudah digunakan 

untuk proses pengajaran di SMK Muhammadiyah Pakem. Pengajar menggunakan 

powerpoint sebagai media pengajaran, namun media tersebut belum mencapai 

hasil maksimal karena kurangnya visualisasi yang animatif. Hal ini dilihat dari 

nilai evaluasi siswa tidak mencapai standar kompetensi.  

 Di SMK Negeri 1 Pakem, khususnya jurusan Teknik Otomotif perlu media 

pembelajaran yang dapat membantu mempermudah siswa dalam memahami 

materi, khususnya materi sistem pengapian konvensional. Untuk itu perlu dibuat 

media pembelajaran yang mensimulasikan proses-proses sistem pengapian yang 

animatif dan interaktif. Ini bertujuan supaya siswa mudah memahami materi dan 

memberi kesan menyenangkan. 

Tujuan penelitian ini adalah untuk menghasilkan media belajar interaktif 

dengan visualisasi animasi menggunakan program adobe flash CS3 profesional, 

sehingga membantu mempermudah siswa dalam memahami materi pelajaran, dan 

mampu meningkatkan prestasi belajar siswa. Media ini ditekankan kepada para 

siswa untuk belajar mandiri, namun guru juga bisa menggunakan aplikasi ini 

untuk media pengajaran. 

 

Kata Kunci : Media Pembelajaran Interaktif, Adobe Flash, Sistem Pengapian 

Konvensional 
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ABSTRACT 

 

Computer-Assited Intrucsional is now used for the process of teaching in 

SMK Muhammadiyah Pakem. Teachers use powerpoint as teaching media, but the 

media is not to achieve maximum results due to the lack of visualization animatif. 

It is seen from the value of student evaluations did not reach the standard of 

competence. 

At SMK Negeri 1 Pakem, Automotive Engineering Department in 

particular need of learning media that can help facilitate students in 

understanding the material, especially material conventional ignition system. For 

the media that need to be made to simulate the processes that animatif ignition 

systems and interactive. It is aimed that the students easily understand the 

material and gives a pleasant impression. 

The purpose of this study was to produce an interactive learning media 

with visualization animation using Adobe Flash CS3 Professional program, which 

helps facilitate students in understanding the subject matter, and is able to 

improve student achievement. The media emphasized to students for self-learning, 

but teachers also can use this application for teaching media. 

 

Keywords : Interactive Learning Media, Adobe Flash, Conventional Ignition 

System
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