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INTISARI 

 

Objek dari penelitian ini adalah Sumber Alam di Banjarnegara, adalah 

sebuah Kelompok Budidaya Buah Durian yang mengelola pohon durian dari 

pembibitan, penanaman perawatan, pemanenan dan pemasaran hasil panen. 

Pembelajaran Budidaya Buah Durian sekarang dengan cara penyampaian secara 

lisan sehingga kurang maksimal maka Kelompok Tani Sumber Alam 

menginginkan dibuatnya Media Interaktif sebagai media pembelajaran. 

Pembuatan dimulai dari menganalisa kebutuhan serta permasalahan dari 

sistem lama agar disempurnakan ke dalam sistem baru yang akan dibuat. 

Selanjutnya membuat aplikasi Multimedia yang menggunakan Aplikasi Adobe 

Flash Cs5 sebagai dasar dari aplikasi ini.  

Tujuan akhir dari pembuatan aplikasi  ini adalah bagaimana sistem dapat 

memberikan informasi melalui Media interaktif sehingga memberikan dampak 

positif bagi Kelompok Tani Sumber Alam di Banjarnegara. 

Kata kunci : buah durian, media pembelajaran budidaya buah durian, buah durian 

Banjarnegara. 
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ABSTRACT 

 

Science in the business world today capable of really growing and producing 

new innovations are constantly changing towards the better. Usually less 

interesting in learning if learning just use print media such as books, newspapers 

and other print media are membehas about learning the Durian fruit cultivation.  

By looking at it would be more interesting if the media made durian 

cultivation of learning will definitely encouraging to learn and be easy to 

understand. In this thesis, will be made an Instructional Media Design Durian 

Fruit Cultivation in Natural Resources Banjarnegara that can facilitate the 

learning Durian cultivation.  

Some of the software that I use in the manufacture of Instructional Media 

Design Raising Pondoh k-ping, among others: Adobe Flash CS3, Adobe 

Photoshop CS3 for image editing - image. With some kind of software that I hope 

is able to maximize performance in the manufacture of Instructional Media In 

designing Durian Fruit Cultivation in Banjarnegara Natural Resources 

Keywords: Fruit Durian, Durian fruit cultivation instructional media, 

Banjarnegara Durian fruit. 
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