BABI
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah
Hmu pengetahuan dalam dunia usaha saat ini mampu berkembang cukup
pesat dan menghasilkan inovasi-inovasi bim yang senantiasa terus berubah ke
arah yang lebih baik Dalam belajar bissanya kurang menarik apabila belajar

iberbagai media cetak
dengan media komputer. Dengan demikian perfy. suaty usaha
engembangkon materi yang telah ada dengan cara memodifikasi
igan demikian pasti lebih menarik apabaila dibuat media pembelajaran
mudah untuk di pahami,

: pergerak di bidang
da di daersh sekitor mau berbuah
mamun sebelum besar terkena hamis penykit yang membuat bush yang baru saja
buah saja. Hal ini membuat perhatian bagi petani, Pada tahun 2000 terbentukiah
perusahaan Sumber Alam oleh Bapak Sugiharjo dan sekamag mempunyai pohon
durian sekitar 100 pohon. Untuk karyawan 3 orang yang bertugas merawat dan
memanen bushnya saat berbuah.



Pada skripsi inl akan dibuat sebuah Perancangan Media Pembelajaran

Budidiya Bush Durian pada Sumber Alam Banjamegara vang bisa
mempermudah dalam belgjar budidaya Dunan. Beberapa software yang saya
pergunakan dalam pembustan Perancangan Media Pembelajaran Budidaya Bush

bush durian guna mening

1.4 Tujuan Penelitian
Tujuan yang ingin dicapai dalam kerja praktek dan berdasarkan latar
belakang masalah yang ada, penulis merumuskan beberapa masalah yang
berhubungan dengan Perancangan Media Pembelajaran Budidaya Buah Durian
pada kelompok Sumber Alam Kabupaten Banjarnegara adalah;



I. Membangun media pembelajaran yang lebih simpel dan menarik untuk
bisa di manfaatkan atau di pelajari bagi petani dalam budidaya bush
durian.

2. Merupakan altematif baru sebapgai metode pembelajaran  untuk

meningkatkan minat belajor budidliyn buah durian pada sumber alam
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di dunia nyata.

b. Menambah wawasan dan pengetahuan di bidang aplikasi multimedia
sehingpa diharapkan nantinya dapat menjadi orang yang mampu bersaing
dalam bidang teknologi aplikasi Multimedia sekaligus dapal membawa



nama baik Akademi Manajemen Informatika dan Komputer “AMIKOM™
Yogyakarta.

¢. Memenuhi persyaratan kelulusan bagi jenjang Strata | pada Akademi
Manajemen Informatika dan Komputer “AMIKOM™ Yogyakarta.

sumber penelitian guna membantu penulis untuk mengumpulkan data — data
yang berhubungan dengan penulisan skripsi.
3. Metode Wawancara



Melakukan tanya jawab secara langsung dengan pihak — pihak yang terkait
pada objek penelitian untuk mendapatkan informasi yang akurat.
1.7 Sistematika Penullsan
BAB 1 PENDUHULUAN

Pada bab ini akan dijelaskan mengenai tahap-tahap perancangan dan

pembustan Media Pembelajaran dari proses pra produksi media

pembelajaran, produksi hingga pasca produksi.



BABV

o

Dalam bab ini merupakan bab terakhir yang berisi uraian tentang
pembuatan  Perzncangan  Medin thelgjm Budidaya Bugh
Durian.
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