BABI

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Perubahan yang serba cepat dalim dimia teknologi memberikan prospek
vang luar biasa Khusustiya_dibi g industri g Banyak peluang yang
anak-anak maupun erang dewasa. Came merupakan salab sat industri besar di

i :_-'_..:- 51 'I:Il‘..l!.gﬁ!ﬂ]]

asing. Sedikit sekali gume dengan mengusung karakler dan

e Pedicab” berbasis flash. Game “The P

dnrman radisional di Indonesia yaitu beca R
2 k yang sedung menganiarkin penumpangnya ke tempat tujuan
dan dolins erfalanen berbagai rintangan yang harus dihadapi. Game ini
sesuatu yang berbeda dan game-game lain.
Game “The Pedicab”™ dibust menggunakan software adobe flash CS3

dengan bahasa pemrograman actionscripr. Untuk membuat suatu game yang
berkualites maka pembuntannya menggabungkon antara animasi dan logika
actionscripr. Karakter uwtama dan background dibuatl menggunakan sefhware



adobe illustrator CS3. Kesulitan dalam pembuatan game ini diantranya logika
1.2 Rumusan Masalah
Diari uraian latar belakang diatas’ maka dimunculkan rumusan masalah

berikut :
|. Sebagai salsh satu persyaratan menyelesaikan program pendidikan
strata satu Sistem Informasi pada STMIK Amikom Yogyakarta,
2. Membuat sebuah aplikasi game “The Pedicab” yang berjenis side

scroding berbasis flash.



1.5 Manfaat Penelitian
Berhapai manfaat penelitian ini antara lain :
I. Manfuat hagi peneliti:
Sebagai dasar penyusunan skripsi untuk menempuh jenjung strata 1

flowchart game, perancangan antarmuka, perancangan karakter dan
sound.



4. Implementasi
Implementasi hasil perancangan kedalam perangkat lunak Adobe Flash
53 don penggunasn actionscripe 3.0,

5. Pengujian

BAB 3 ANALISIS DAN PERANCANGAN
Dalam bab ini akan diuraikan mengenai analisis terhadap permasalah

tentang kasus yang sedang diteliti dan perancangan pembuatannya.



BAB 4 IMPFLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Dalam bab ini merupakan paparan implementasi dan hasil uji coba dalam
Model pengujian game berupa afpir testing dan beta testing,
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