BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

adalah tingkat kepedulian mercka dalam penyedioan sarana don alat-alat
permainan yang bersifat mendidik, terutama untuk kepentingan optimalisasi
perkembangan anak.



Anak — anak khususnya anak usia dini 3 — 5 tahun yang sedang tahap
bertumbuh dan berkembang sangatlah perlu bimbingan dan motivasi dari para
orang tua maupun para pendidik agar anak — anak cepal menangkap dan
mempelajar pengetahuan — pengetahuan baru vang betum diketahuinya sama

sekali. Olch karena itu dibutuhkan sebiiah Aplikasi yaitu Game edukasi yang

tentang jenis — jenis hewan serts masih belum mengerti karakter suara hewan
- hewan tersebut, Game ini terdiri dari 3 level permainan yang dibuat dengan
macromedia director sebagai induk dan grafisnya mengounakan Photoshop



dengan tekhnik penggambaran yang modem menggunakan pen tablet genius
sehingga menghasilkan game 2D yang menarik dengan kualitas vang baik.

2. Game ini dibatasi oleh 3 level permainan. Di setiap levelnya terdapat
target skor yang harus dicapai oleh pemain untuk dapat melanjutkan ke
level selanjutnya,



Karakter yang ditampilkan dalam game ini yaitu animasi hewan Gorila
dan animasi hewan — hewan lainnya vang lscu.

Dalam game ini tidak terdapat save dan foad mode karena game ini
bersifal mini game.

Game yang akan dibuat dibatasiipada platform PC yang ber-operating

SRt Wi

fenerapkan. i seriadsari-deori yang telah diperolch oleh
penulis sefama kuliah sebagai persiapan untuk mengaplikasikannya
pada dunia kerja nantinya.

Pembuatan dokumentasi agar dapat digunakan oleh orang lain



4, Dapat memberikan sarana yang baik dalam bentuk game edukasi
dan dapat diterapkan sebagai sarana pengajaran mengenal suar —
suarn hewan yang praktis baik dengan ataupun tanpa pengajar
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menggunakan beberapa metode, diantaranya :
1511 Metode Observasl

Metode observasi yaitu melakukan pengamatan langsung

terhadap suatu objek yang akan dibuat. Dalam hal ini penulis



melakukan dengan mempelajari dari game-game yang telah
dibuat dengan memperhatikan kesamaan serta kekurangan dan
kelebihanya, yang nantinya akan digunakan untuk pembuatan
game yang sedang dikerjakan.

1.5.1.2 Metode studi pust

dll, tapi juga contoh atau tutorinl yang mungki
didapatkan dengan membacas buku. tnk

telah diperoleh sebeiumny
153 Perancangan sister

Dilakukan sebagai gambaran dan acuan dalam pembuatan aplikasi
1.5.4 Pembuatan Aplkasl



menggunakan software Macromedia Director MX 2004, Adobe
Photoshop CS3, Coreldraw, Adobe Audition.

1.5.5  Uji coba sistem

Pengujian sistem ini dilakukan@intuk memastikan bahwa aplikasi yang

produksi,  persngkat lunak (software) yang digunaken dalam
pembuatan game



BAB 111 ANALISIS DAN PERANCANGAN
Bab ini menjelaskan tentang analisis yang digunakan dan pembuatan
game, lema dan sinopsis game yang digunakan pada game tebak suara
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