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INTISARI

Game edukasi menyuguhkan permainan vang mendidik bagi anak. Permainan
dan bermain adalah identik dengan dunia anak-anak. oleh korena i, wajar jika anok-
anak selalu mengisi waktunya dengan bermain. Sebab secara psikologis dalam tahap
perkembangan manusia, masa kanak-kanak adalah tahapan dimana dunia imajinasi

I kmrﬂiﬂr yang dilengkapi




ABSTRACT
Preseating vducationa! games for childven., Games and plav are identical 1o
the world of children. thevefore, natural that the ehildren ave always filling his time
plaving. For the psychological stages af uman development, childood is the stage
where the developing world in much cognitive imagination,
Multimedia -ﬂ:m.trr feommiter version) i o computer egiipped with o
viriety of hoardware for andio and viswe! pWE BECTS fo view tree-dimensional
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