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PENDAHULUAN

disebut juga film Kartun ini kinn har

m genrenya, senua i beriwjuan untuk memuaskail pen

Metallic Ass merupakan band beralitan Thash Meral dan Yopyakorta.
Band ini termasuk band Thravh Merd pendatang baru, namun cukup dikenal para
fndonesia Thrashead karena salah satu single-nya moasuk dalam album kompilasi

band Thrash Metal terbaik “Komspirasi Thrash”, Metallic Ass merupakan band



yang unik, lirik-lirik dalam albumnya mungkin terdengar konyol dan komedi, hal
tersebut semata-mats karend mercka ingin menyajikan musik metal secara ceria
dan bisa dinikmati. Sebelumnya Metallic Ass telah membuat video klip sederhana
yang dibust di dolam studionya dan penggabungan beberapa live konsernya,

Karens kurangnya fasilitas vang memugpiing, video klip tersebut terkesan biasa

dan belum memenubd standar teleyiss

latar hdqhuim;whh dije

h Metal

€SS dengan metode Cut

e g e

2. Bagaimana membuat video klip animasi 2D "Thrash Metal 1983"
sebagal media promosi band Metllic Ass yang menarik dan
memenuhi standar televisi nasional?



1.3 Batasan Masalah

Pembatnsan masalah ind dimaksudkan uniuk memberikon kejelasan arah
bag penulis unmk meneliti dan mepentukan metode atau cam yang tepat dan

cepal dalam penglitian yang dilakukon. Berdasarkan asumsi tersebul, maka

I. Sebagai syarat untuk meraih pelar S1 puda Sekolah Tinggi Manajemen
dan Informatika dan Komputer AMIKOM Yogyakarta.
2. Membuat video klip animasi 2D salah sa lagu Metallic Ass yang

berjudul Thrash Meta! {983 sebagai media promosi band.



3. Meningkatkan  motivasi  para pembaca  dalam  peningkutan
produktivitas dan semongast untuk menjadi animator-animator masa
depan,

4. Memberi tambahan pengetahuan mengenai animasi 20,

3. Bagi Masyarakat
Dapat mengetahui dan lebih mengenal band Metallic Ass.



1.6 Metode Pengumpulan Data

Pengumpulan data dalampenyusunan skripsi ini terdapat beberapa metode
vang digunokan. Kelengkapan data i diharapkan dapat mengurangi frekuensi
hambatan vang muncul, sehingga kelancaran dalam penyvusunan skeipsi dapat

mengunjung situs-situs web yang berhubungan dengan dunia animasi
dan film kartan,



1.7 Sistematika Penulisan

Sistematikn penulisan yang digunaken akan memual uraian secarn garis
besar dari isi sknpsi dalam tap bab, yaitu sebagad berikut

Bab I : PENDAHULUAN

Bab ini dijeloskan mengenai bagaimana pembustan film karun
dengan teknik menggambar langsung ke komputer melalui pen
tabler dengan metode cutoui animation, mular dari praproduksi

(standar karakter, standar warna karakier, standar  propery,
membuat layoutl dan storyboard), produksi (membuoat gambar key,



menentukan timing, membuatgambar in between, pembuatan

post produksi (proses scanning, coloring, dubbing, editing, dan




Tabel 1.1 Jadwal Perencannan Kegmatan

k1]

Agends Kegisius

Usahimm 2018

Felsrmart

Maret

April

Lot Jam
Storyboand

I'evnncanpan
karakier

Ylaminzt key dan
Hackground

e nggnmbes
In bsriucsen

P

Lubbisg

Temlerin i

Temalingm 5 krips




	Skripsi_09.12.4012_021.pdf (p.1)
	Skripsi_09.12.4012_022.pdf (p.2)
	Skripsi_09.12.4012_023.pdf (p.3)
	Skripsi_09.12.4012_024.pdf (p.4)
	Skripsi_09.12.4012_025.pdf (p.5)
	Skripsi_09.12.4012_026.pdf (p.6)
	Skripsi_09.12.4012_027.pdf (p.7)
	Skripsi_09.12.4012_028.pdf (p.8)

