yang bisa berjalan di berbagai platform pasti bisa mendapatkan lebih banyak
pengguna daripada sebuah aplikasi yang hanya bisa berjalan di suatu platform
tertentu. Karena itu proses port agar sebuah aplikasi bisa berjalan di berbagai

platform sangatlah penting untuk mendukung pemasaran aplikasi,



Framework Cocos2d-v adalah framework untuk membuat game 2D yang bersifat
free, open source, dan cross-platform. Fitur crosssplatform inilah yang membuoat
proses port dari satu platform ke platform lainnya menjadi lebih cepat dan lebih
mudah tanpa harus mempelajari SDK tiapstiap platform. Atas dasar inilah penulis

memilih framework inid fuk game§ g ' can at, Sehinggs mﬁn}u game yang
dibuat bisa begjalan di berbagai atform, khususnva untuk 08 dan Android.

. Y SN
main game. Saat ini sudah mdﬂelﬂpﬁ ang membual game uniuk
mart phone, namun dari sekian banyaknya developer, praduk yong
kan unsur bermain dan belsjar masih sedikit. Sehinggs dengan hadirmya

1.2  Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah vang telah diuraikan di atas.yang menjadi
pokok permasalahan adalah sebagal berkut ;

|. Bagaimana cara mengimplementasikan framework Cocosdovuntuk /057



2, Bagaimana cara mengimplementasikan framework Cocosld-x untuk
Andyoid?

3. Apa saja konfigurasi yang diperlukan dalam porting game dari satu
platform ke platform lainnya?

Eclipse, Android SDK. dan Android NDK dengan framework Cocos2DX
dan Cocosbuilder untuk desain level.



14  Tujuan

ﬁthpmltujmn dan pe lisan sk <1 ini 2

L.

16 Metologl Penelitian
Metodologi yang digunakan dalam penulisan skripsi ini adalah sebagai berikut:

I Tahap pengumpulan data



Metode studi pustaka merupakan kegiatan pengumpulan data dengan
mempelajari buku-buku, karya ilmizh, koleksi perpustakaan dan sumber
dari internet yang berkaitan erat dengan materi bahasan dalam penulisan
skripsi ini

|||||



Rekavasa
Sistem —l
E3
Amnahsis
Sistem

Perancang
S 15eh

b. Analisis Sistem

Tahap ini merupakan kegistan mengumpulkan kebutuhan secara lengkap
kemudian dianalisis dan didefinisikan kebutuhan yang harus dipenuhi oleh
aplikasi yang akan dibangun. Tahap ini harus dikerjakan secars lengkap



untuk bisa menghasilkan desain yang lengkap, Pada tahap ini juga dilakukan
analisis algortma yang akan dipakai dalam Game Edukasi.

. Perancangan Sistem

Pemeliharaan suatu perangkat lunak sangat diperlukan, termasuk di
dalamnya adalah pengembangan, karena perangkat lunak yang dibuat tidak



selamanya hanya seperti itu. Ketika dijalankan mungkin saja masih ada
error kecil yang tidak ditemukan sebelumnya, atau ada penambahan fitur-
fitur yang belum ada pada perangkat lunak tersebut, seperti penyesuaian
atau perubakan karena adopiasi des igan situasi yang sebenarnya.




TEORI
i LANDASAN
BAB 11 !

Bab II-akan berisi tentang bahan, teon dan konsep yang digunakan
meblgz. i analisis dan
i landasan atau acuan vang diperlukan terhadap
:

.
perancangan  yan bentuk  aplikasi
g telsh dibust ke datam ‘
o
ian dilakukan pengujian terhadap aplikasi

kemudian yang
pemagrinman,
dibangun.
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BAB YV
: KESIMPULAN DAN SARAN

Pada bab ini kesimpulan
| ini penulis akan mengungkapkan
Ca el | .. .
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