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INTISARI

Perkembangan teknologi komputerisasi saat ini sudah menjadi semakin
pesat. Siklus teknologi yang semakin pesat ini dapat membantu pada sebuah
instansi dalam kinerja dan juga pelayanan pada masyarakat, yang dulunya dengan
cara manual sekarang bisa diubah menjadi 1 paket sebuah program aplikasi.
Dalam penerapannya, sebuah program aplikasi sangat di butuhkan Karena
mempermudah dan tingkat pengelompokan datanya lebih tertata dan untuk tingkat
keamanan datanya lebih terjamin.

Kepolisian Negara Republik Indonesia Daerah Jawa Timur Resort Pacitan
yang merupakan dari sebuah instansi yang memberikan pelayanan pada
masyarakat Kkhususnya KabupatenPacitan. Polres tersebut dalam salah satu
pelayananya yaitu dalam pembuatan Surat [jin Mengemudi, pada testulisnya
masih menggunakan ujian yang manual, yaitu dengan soal yang di print out
sendiri dan juga lembar jawabanya.

Untuk penilaianya masih dalam perhitungan manual untuk menentukan
lulus atau tidaknya, dan tingkat keamanan jawabapanya pada peserta tes juga
kurang terjamin karena banyaknya peserta yang kurang fair play dalam
pelaksanaan ujian. Maka dari itu yang dibutuhkan Polres pada saat ini adalah
sebuah aplikasi testulis yang terkomputerisasi agar tingkat keamanan jawabnya
pada tes lebih terjaga karena secara default yang menentukan kebenaran
jawabannya adalah aplikasi tersebut yang menentukan serta untuk laporan
hasilnya lebih tepat dan peserta ujian benar-benar memahami tentang rambu-
rambu  lalulintas untuk mengurangi tingkat kecelakaan lalulintas di
KabupatenPacitan.

Kata Kunci : Surat ijin mengemudi, keamanan, system management
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ABSTRACT

The development of computerized technology become rapidly increase.
Rapid technology cycles can help an agency in the performance and service to the
society, previously used the manual way, now be transformed into a package
application program.

In implementation, an application program is needed because the data
become easier and more organized in-grouping and the level of data security is
quarantined. Indonesia national police of east java, pacitan resort which is from
an agency that provides service to the community especially in pacitan regency.

The police station in one of his ministry is manufacture of driving license.
On wrote test still uses the manual way which the police station print out the
question and answer sheet it self. In scoring still uses manual calculations to
determine pass or not and the security level on the test also less reliable because
some participants doesn't fair on doing test.Thus, the police station needed at this
point is a computerized application wrote test'in order to safe the security level,
because defaulty that determines the truth of the test is the application that
determines reports the precise result and examiners really understand about the
traffic signs, to reduce the rate of traffic accident in pacitan regency.

Keywords: Driving License, Security, Management System
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