BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Di dalam era modern ini, penggu

rame yang dapat dimainkan pun kini sudah'b
gi dan sebagainya. Secara visual game
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digabungkan dengan genre lain yaitu adveniwre. Genre ini telash menghasilkan
sebuah game yang paling populer di dunia vaitu Super Mario.

Pengembangan industri game di dunia saat ini pun sekarang sudah semakin
marak dengan munculnya game-game vang berlomba untuk menjadi ladang bisnis

yang menggiurkan[2]. Pada masa sekarang game sudah banyak ditampilkan dengan



kualitas visual yang indah karena diiringi dengan pengembangan teknologi vang
canggih. Dengan teknologi vang berkembang pesat menjadikan game juga
berkembang cepat seiring dengan perkembangan teknologi, begim juga dengan
cara membuat game. Mengikuti perkembangan game yang begitu pesat, video
game sudah menjadi hal yang populer dan‘menjadi bagian dalam kehidupan. Para

nrmatif untuk mengakses

1 lebih realistis dan lebih
hidup dari segi desain dan semua komponennya. Pengembangan game 2D pun tidak
banyak mengalami perubahan dari segi grafis, tetapi mengalami perubahan dalam
segi gameplay permainan sehingga pengembangan game 21} masih dapat bersaing




Berdasarkan hasil uraian diatas, maka penulis melakukan pembuatan
sebuah game yang mudah dimainkan dengan judul “Jack"0" dimana pemain harus
melewati rintangan yang ada. Program aplikasi pembuatan game yang digunakan

adalah Unreal Engine dari Epic Games diharapkan dapat diimplementasikan bagi

para yang ingin membuat game bergenre 2d'side scroller dengan mudah.

4. Game ini dibuat dengan menggunakan aplikasi Unreal Engine 4
5. Tahapan dalam pembuatan game ini antara lain; geme assed, level

mechanics, gameplay overview.



1.4 Maksud dan Tajuan Penelitian

ini, antara lain:

software Unreal Engine dengan basis pemrograman C++,
2. Manfaat yang diharapkan dalam pembuatan skripsi ini adalah agar
masyarakat dapat lebih mengetahui game bergenre 2d side scrolling, serta

nantinya dapat bermanfaat bagi masyarakat awam yang ingin mempelajari

pembuatan game 2d side scroller menggunakan aplikasi ini.



Metodologl Penelitian

Metode penelitian yang akan digumakan guna pembuatan game yang akan

dibuat ini adalah metode kualitatif. Hal ini dilakukan agar menghasilkan penelitian

yang lebih baik dan sesuai dengan tujuan penelitian.

L4

release seperti:
untuk mendapatkan gambaran tentang game yang akan dibuat dan
mengetahul apa saja yang terdapat pada game ini.

Metode Wawancara



Dalam tahap wawancara, penulis akan melakukan sesi tanya jawab kepada

dosen yang ahli dalam pembuatan game, serta teman-teman yang pernah

membuat game, dan teman teman yang hobi bermain game.

1.6.5 Metode Pengembangan
Pada tahap perancangan ini, metéde yang digunakan untuk melakukan

gme Development Life Cycle

Dalam penulisan sistematika penulisan ini akan divraikan secara singkat
dalam masing-masing bab sebagai berikut:
BAB I: FENDAHULUAN
Bab ini menguraikan tentang latar belakang, rumusan masalah, batasan masalah,

tujuan penelitian, manfaat penelitian, metode penelitian. dan sistematika penulisan.



BAB II: LANDASAN TEORI
Bab ini akan menjelaskan tinjauan pustaka dan landasan teori vang didapat dari
sumber-sumber untuk mendukung dan sebagai panduan dalam pembuatan game
dan penyusunan skripsi.

BAB I11: ANALISIS DAN PERANC A
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