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PENUTUP
51 Keslmpulan

akan Cored Draw

dalam mengoperasikan menu-menu yang tersedis. Pengolshan gambar
menjadi animasi dan membuat teks sangat menarik dan mudah dimengerti
karena terdapat unsur-unsur grafis, animasi dan sound.

e. Terdapat 3 level pada game dengan tingkat kesulitan vang berbeda dibap

levelnya.



f. Game Paissman Sang Penyelamal Bumi hanya dapat dimainkan secam
single plaver.

g Pengolshan gambar menjadi animasi / pembuatan animasi, pengolahan teks,
mengimport fife suara, semua dilakukan menggunakan Adobe Flash CS3,

e Kekalahan pada setiap level belum dapat menyimpan nilai pada halaman
skor tertinggi.

f. Pergerakan meteor dapat bergerah serong sehingga game lebih menarik.

g Tidak adanya selingan cerita pada setiap kenaikan level,

h. Semoga game ini dapat dimanfastkan dengan sebaik-baiknya.
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