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5.1 Kesimpulan

Kesimpulan dari pembuatan skripsi ini bahwa penulis merncang dan

materi, edit materi, download materi dan hapus materi yang telah di
uploadnya serta memposting artikel dan info,

d. Siswa
Siswa adalah level ke empat, yang dapat mengakses akunnya
dan dapat melakukan download materi, dan memposting artikel.
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2 Sesuai dengan yang penulis mncang, kebutuhan sistem  meliputi
kebutuhan hardware dan sofiware. Kesimpulanya ada beberapa
“software yang open source dan juga ada beberapa yung berbayar.

3. Proses perancangan dan pembudtan. aplikasi E-Learming ini adolah

wd i H TUH W ES 4
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Merancang DFD (Dare Flow Digram) yang terdin d

Menentukan kerdinalitas dar re

g Menerapkan rancangan menjadi program jadi, atau melakukan
coding.

4. Untuk mengimplementasikan Aplikasi E-Leaming ini. dibutuhkan
hosting sehingga dapat diakses oleh siapa saja dan kapan saja.
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Mlack box testing dan white box testing.

5.2 Saran
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