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PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah

Seiring dengan perkembangan Teknologi Informasi vang semakin
pesat, kebumhan akan isme dan konsep belajar mengajar
berbasis T tda @ adikenal dengan sebutan £-

: ..|FF. 3 : Q5 tlim:ifﬂllllﬂ.ii

dan sistemnyi.

diﬂ}."“ dari terminal K i .‘ i Al G
sarana l&knﬂlngl lainnya yang dspat mengakses jaringan atau internel.
(Mafthew Comerchero dalam E-Leaming Concepis and  Techniques
[Bloomsburg, 2006]).

Dalam  http:/iwww cybermediacreations com/elearning/glossary. html
disebutkan “Aftheugh the exact definition of the ferm eLearning is a hotly



Debated  topic, it can broadlv be dr.j'hﬂ_f ax the process of sharing

information and creating knowledge uxing an electronic medium.. "
Jadi E-Learning adalah sistem pendidikan yang menggunakan aplikasi
elektronik untuk mendukung pengembangan kegitan belajar mengajar baik

proses pembelajaran di SMK Pembangunan Pacitan yang dapait berakithat
berkurangnya pemahaman siswa terhadap suatu mater pembelajaran,




Di sisi lain. SMK Pembangunan Pacitan merupakan lembaga
pendidikan yang berads dibawah naungan Pondok Pesantren, sehingga
dengan adenya Aplikasi £-Learning i akan menjadi wransfer pengetahuan

agama yang sangal berguna bagi

i muaupun masyarakal umum, yang

i mengetahui kebutuban pengguna (user)?

1.3 Batasan Masalah

Penulisan skripsi ini hanya membatasi beberapa permasalahan, yaitu :
I Aplikasi E-Learning menggunakan metode Asyinchronous Training.
2 Implementasi E-Learning pada SMK Pembangunan Pacitan berbasis
web, sehingpa dapat membantu kegiatan belajar. meliputi pengolahan



data User (Administrator, Guru, dan Siswa). Materi Pelajaran (Upload
dan download) dan arkel.
3 Perangknt lunak yang digunakan dalom pembuatan E-Learning
meliputi  Macromedia dreamweaver sebagai editor. Adobe photosop
sebagai image editor,

I Fleksibel, karena siswa dapatl belajar dan mendapatkan materi kapan
saja. di mana saja. dan dengan tipe pembelajaran yang berbeda-beda.

2 Memudshkan Guru untuk mendistribusikan materi.

3 Menjangkau wilayah geografis yang lebih luas.

* itpifurww ittelkomoac idflibruryfindex php Mview=anicle &cntid=25% 3 Aindustri&id=227H IAE-
Lenrning&oplion=com_conlent&licmid=15



4 Melatih siswa untuk belajar lebih mandin dalam mendapatkan ilmu
pengelahuan.
pengalaman serta pengetahuan dalam merancang sebuah aplikasi £-

buku yang berhubungan dengan penelitian pembuatan aplikasi E-Learning
untuk mendapatkan informasi  yang lebih akurat dan  objektif,






1.8 Sistematika Penulisan
Sistematika yang digunakan dalam penyusunan skripsi adalah sebagai
herikiit:
BAB 1 PENDAHULUAN

Berisi tentang masalah
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