BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Di era globalisasidn tingkat pésaingan bisfiis yong tinggi saat ini, kehadiran
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i teknologi 3D

it yaitu sumbu X, seumbu Y. dan
sumbu Z(Ramadhan dik. 2006, h3

Dunia diasain 3D berkembang kian pesat, disamping semakin terjangkaunya
peralatan yang dibutuhkan untuk menciptakan suatu disain 3D, juga adanya kondisi
pasar yang membutuhkan. Hal ini didukung kenyataan bahwa orang lebih cenderung
termotivasi dalam membuat sesuatu yang menyenangkan dan mengaguntkan daripads



membuat  seswatu  yang memusingkan dan  belum  temtu  bamyak orang
berminot{ Ramadhan dkk. 2006, h.11).

Teknologi multimedia saat ini telah banyak digunakan dalam bidang publikasi,
pemasaran, pendidikan, dan lain sebagainyaKomputer multimedia yang mengolah
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Feknologi 3D",



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang vang telah diumikan diatas maka penulis
televisi tentang bakpia pathok 25 dengan teknologi

Membahas pembuatan model'objek daripada produk perusshaan yang akan
dipromosikan, pembuatannya menggunakan software Autodesk Maya 2009.
Pembuatannya hanya meliputi objek Bakpia, kacang hijaukacang merah,



software yang digunakan.

5 Iklan Animasi
Iklan animasi yang berdurasi 30 defiki dengan menggunakan Adobe Premier
Pro CS3. Aftef Effects CS Adobe Soundbooth CS3. Adobe Photoshop
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yang baik dalam dunia bisnis.

4. Agar dapat menerspkan ilmu yang didapat dan diperoleh gambaran secars
nyatn bagaimana cara membuat iklan animasi 3D secara maksimal.

5. Untuk memenuhi syarat kelulusan dalam meraih gelar sarjana Strata-] jurusan
Sistemn Infiormasi.



L.5  Manfaat Penclitian

I. Hasil penelitian dapat melengkapi dan mendukung informasi tentang produk
perusahaan yang akan dijual.

2. Memanfaatkan teknologi 3D dala

3. Konsultasi
Melakukan diskusi topik tugas akhir ini dengan dosen pembimbing dan
teman-teman mahasiwa yang dapat membantu,



L7 Sistematika Penullsan

Adapun sistematika dari penulisan Skripsi ini adalah sebagai berikut:
BABL Pendahuluan
Dalam bab pendahuluan di

BAB IV, Pembah
Pada bab imi dipaparkan tahap memproduksi sistem dan menjelaskan



BAB V. Penutup
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