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INTISARI

Seiring perkembangan game yang sangat pesat, maka jenis dan interface
game juga semakin berkembang. Dengan adanya game-game 3D dan virtual
reality, tidak berarti game 2D menjadi terbelakang. Game yang akan dibuat disini
menggunakan tampilan 2D dengan grafis yang modern, dengan tema panahan.

Oleh sebab itu penulis mengambil judul tugas akhir Game Shoot The
Point, seperti namanya tujuan dalam permainan ini yaitu menembak target (atau
range) menggunakan -busur dan anak panah memperhatikan keakuratan memukul
target untuk memanah papan dalam ketrampilan akurasi. Agar aplikasi game
mencapai sasaran dan tujuan yang diharapkan, maka diberikan batasan masalah
sebagai berikut: Game ini terdiri dari 3 level, Jenis game yaitu shooting, Game ini
dirancang untuk dimainkan single player atau satu user, Target user adalah yang
berusia 11-17 tahun. Tujuan dari penelitian adalah untuk menghasilkan game
Shoot The Point yang menghibur para pemainnya. Pada kajian teori membahas
mengenai teori game serta perangkat keras'dan perangkat lunak yang akan
digunakan untuk pembuatan game Shoot The Point seperti Adobe Flash CS 3
dengan ActionScript, dan Photoshop CS 3.

Game “Shoot The Point!” merupakan game shooting, game ini
mengandalkan keakuratan pemain dalam memanah target. Game bertipe Shooting
merupakan game yang mengunci keakuratan menembak dari pemainnya. Game
ini dibuat untuk diimplementasikan pada PC dengan system oprasi windows.
Game ini bersifat single player, tugas utama pemain dalam game ini adalah
memanah target dengan menggunakan busur dan anak panah. Rincian game yang
akan dibuat : Game bergenre Shooting, Sistem permainan single player, Bahasa
yang digunakan adalah bahasa Indonesia, Protokol komunikasi yang digunakan
adalah mouse. Berdasarkan spesifikasi game yang ditentukan, Game ini termasuk
jenis game Shooting sederhana. Untuk mengukur kemampuan pemain dalam
memainkan game, maka game ini dilengkapi dengan parameter skor. Apabila
pemain tidak dapat mencapai skor minimum maka permainan akan berakhir dan
pemain harus mengulangi permainan dari awal.

Kata kunci: Game, Adobe Flash CS3, Shoot The Point.
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ABSTRACT

As the rapid development of the game, the game type and interface is
also growing. With the 3D games and virtual reality, are not meant to be
backward 2D games. Games that will be made here using a 2D display with
modern graphics, with the theme of archery.

Therefore, the authors take the final title Game Shoot The Point, as the
name implies objective in this game is to shoot the target (or range) using bows
and arrows to pay attention to the accuracy. of hitting targets in archery boards
accuracy skills. For an application to achieve the goals and objectives of the
game are expected, given the extent of the problem as follows: The game consists
of three levels, namely type shooting games, this game is designed to be played
single player-or a single user, target user is 11-17 years old. The purpose of the
research.is to produce a game Shoot The Point that entertain the players . In the
study.of theory and game theory to discuss the hardware and software that will be
used for the manufacture of games Shoot The Point as Adobe Flash CS3 with
ActionScript , and Photoshop CS 3.

Game "Shoot The Point " Is a shooting game, the game players rely on
the accuracy of the archery targets. Shooting games Is a game type that locks the
firing accuracy of his players. This game was made to be implemented on a PC
with Windows oprasi system. This is a single player game, the player's main task
in this game is to shoot the target with a bow and arrow. details of the game will
be made: Shooting Game genre, single player game system, the language used is
Indonesian, the communication protocol used is a mouse. Based on the
specifications of the specified game , this game includes a simple shooting game
types. To measure the ability of the player to play the game, then this game comes
with a parameter score. If the player can not reach the minimum score is game
over and the player must repeat the game from the beginning .

Keywords : Game, Adobe Flash CS3, Shoot The Point.
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