BAB1

PENDAHULUAN

kertas, sebuah marker atau penanda melalui perangkat — perangkat input tertentu.

Adapun salah satu contoh dari UKM tersebut adalah ANDALAS JAYA
GROUP yang salah sahmya bergersk dalam bidang toko fumiture. Dalam
kegiatan operasionalnya, toko fumniture Andalas Jaya hanyn menggunakan



katslog. dengan gambar 2D di dalammya sebagai media promesi atau
mengenalkan produknya kepada konsumen. Tentunya, cara tersebut dirasa masih
kurang kreatif dan inovatif vang bisa saja kurang tertariknya minat konsumen
ataupun kurang dipahaminya produk tersebut oleh konsumen.

0. dengan teknolog modem yaitu visuahisasi 3D
dalam Augmefited Reality, ‘maka catalog produk fumiture skan terasa lebih
whuk yang sedang

Teknologi ini tidak sepenuhnya menggantikan §
ikt

yang sebenarnya. Teknologi Aug
dengan tcknologi Virtual Reality yang telah dikerial sebelum:
W benar-benar menoacy pada pengeabungs [ '-. g YaLD kﬂ dunia

Berdusarkan latar belakang tersebul maka peneliti mengambil tugas akhir
dengan judul “Penera | Reality Untuk Katalog Produk
Furniture di Toke Andalas Jaya™ dengan horapan kedepannya menarik para
konsumen dan memberikan pemahaman mengenai segala produk pada Toko

Andalas Jaya sehingga dapat meningkntkan penjualan secara berkala.



1.2,  Rumusan Masalah

Agar tugas akhir ini ini dapat sesuai dengan tujuan yang hendak di
capail, maka perlu adanya suntu rumusan masalah yang jelas dan terarah. Adapun
perumusan masalah dalam tugas akhir ini adalah sebagai berikut:

I. Bagaimana teknologi augmented reality dapat diaplikasikan untuk

ggambaran objek 3D
.=l|:"_.l_l ﬂIIE]'n.W'!Ed

menggunakan Google ScketchlUp Pro 8,
2. Penyempumaan desam katalog produk yang sudah ada menggunakan

Adobe Photoshop CS3.
3. Proses pembuatan Augmented Reality, peneliti tidak membuat sendiri

ataupun  memncang  software  Augmented Reality. Melainkan



menggunakan dan memanfaatkan software yang sudsh ada, yaitu
ARToolKit

4. Penggambaran suatw contoh design fumiture yang sudah ada
sebelumnya pada toko Andalas Jaya.




1.5, Manfaat Penelltian

1.5.1. Bagl Perusahaan
Manfaat kegiatan bagi Perusahaan adalah
I, Penelitian yang dilakukan di toko Andalas Jaya ini ngar dapat

3. Membantu pembuatan media promosi pada toko furniture Andalas

Jaya.



1.5.3. Bagl Masyarakat
Manfast kegiatan bagi masyarakat adalah memberikan suatu contoh
teknologi tepat guna dalam hal industri, khususnys usaha kecil dan
menengah. Dengan adanya teknologi seperti ini. dupat membantu industri

hih maju dari competitor khususnya

keinginan pemilik.
3. Metode Observasi

Yaitu pengamatan langsung di tempat penelitian terhadap objek
yang akan dijadikan sumber data penelitian vang akan digunakan



peneliti dengan mengumpulkan data-data yang berkaitaaan dengan
penyusunan tugas akhir.
4. Metode Interview
Yaitu mengadakan tanya jawab langsung kepada pihak yang
jtian untuk mendapatkan informasi
Group (toko furniture Andalas

mendukung penelitian ini, yang dapat dijadikan dasar untuk pemecshan

masalah dan dilakukan studi pustaka sebagai landasan penelitian.
BAB 111 : ANALISIS DAN PERANCANGAN

Pada bab ini menguraikan tentang gambaran obyek penelitian,
analisis semua permasalahan yang ada, dimana masalah-maosalah yang



muncul akan diselesaikan dalam penelitian. Pada bab ini juga akan
dilokukan, baik perancangan yong dibangun secora umum ataupun




Tabel 1.1 Rencana Kegiatan

hegiatan

Januari 20013

Februari 2013

Maret 2013

April 2013

1

3

4

1

i

1

i

Pengumpulan Data

Analisis

Perancangan Desain

Pembuatan dan
Modeling

Ly

Implementasi dan
Pengujian

Penyusunan
Laporan
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