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INTISARI 

 

 

Informasi merupakan bagian penting dari kehidupan manusia. Tanpa 

adanya informasi komunikasi  yang baik tidak akan 

didapatkan.menyampaikan informasi tentunya membutuhkan data dan fakta 

yang benar.demikian pula dalam penyampaian informasi masalah gizi.dalam 

penymapaian informasi msalah gizi kita membutuhkan sebuah sistem (sistem 

komputer)  untuk menjembatani seseorang yang ingin mengkonsultasikan 

masalah gizinya dengan seorang pakar gizi. 

Kecerdasan buatan merupakan salah satu cara untuk menghubungkan 

antara seseorang yang inign berkonsultasi masalah gizinya dengan seorang 

pakar gizi,melalui salah satu bagian dari kecerdasan buatan yaitu sistem 

pakar.sisitem pakar adalah sistem berbasis computer yang mrnggunakan 

fakta,pengetahuan dan teknik penalaran dalam memecahkan masalah yang 

biasanya hanya dapt dipecahkan oleh seorang pakar dalam bidang tersebut. 

Dengan adanya sistem pakar pengetahuan yang penting dan terbatas yang 

hanya dimiliki oleh orang-orang tertentu dapat disebarluaskan dan digunakan 

oleh orang awam. 

Pada akhirnya kesuksesan sistem pakar tergantung pada lancar 

tidaknya komunikasi yang dibangun antara seorang pakar dan pembangun 

sistem(knowledge engineer),sehingga pengetahuan yang diserap dari pakar 



betul dapat dengan baik direpresentasikan dalam sebuah sistem pakar 

sehingga sistem pakar tersebut dapat dengan baik memecahkan masalah gizi 

yang dikonsultasikan oleh pengguna. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

ABSTRACT 

Information is a important part of human being’s life without 

information we can get a good communication. Give  an information of 

course we need data and fact that really happen. as  same as when we give 

information about nutrient problem. In  a send information about nutrient 

problem we need a system( computer system) to connect someone with 

nutrient problem to solve with a  nutrient expert. 

Artificial  intelligence is a method to connect someone with nutrient 

problem to solve  with a nutrient expert, so the problem can be solve. expert 

system is a part of artificial intelligence. Expert  system is system based on 

computer, use knowledge, fact and inference method to solve a problem that 

usually only an expert can solve it, in some special condition of  knowledge. 

With  expert system we can save all the rare knowledge that only special 

expert have it, so it can be long lasting knowledge. 

Finally a good expert system depend on how fluent a communication 

between an expert with a knowledge enggineer so the knowledge can well 

representation in a expert system and the expert system can be solve a 

nutrient problem. so user can get a information that they need. 

 

 

 

 


