berbagai persoalan yang disjukan.hal inilah yang membuat kalangon ilmuwan
dan pakar mulai berpikir dan tertarik mendalami kemampuan komputter dalm
menghadapi proses pencarin solusi yang tepat dan cepat dari sebuah masalah
kepakaran lertentu



Permasalahan gizi manusia merupakan persoalan vang membutuhkan solusi

yang lepal dan cerdas tepat dan cerdasnya solusi vang dihasilkan tentunya

berkaitan  erat  dengan  kemampuan ahli atau  pakar  yang
menanganinya kebutuhan okan pakar inilsh yang dupt menjadi masalah

Membangun sistem pakar untuk permasalah gizi dengan kriteria pengetahuan
seorang pakar dan bagaimana penggunaan sistem tersebut tentunya bukanlah
suatu hal yang mudah. Duri latar belakang tersebut penulis merumuskan
masalahnya sebagai berikut:



a. Bagaimana membangun suaty sistem pakar yang mengandung
pengetahuan pakar tentang masalah gizi

b. Bagaimana membagun suatu sistem pakar yang mampu menjawab
pertanyaan tentang masalah gizi

d. Metode penarikkan kesimpulan (Inferensi) menggunakan metode runut
maju
e. Metode akuisisi basis pengetahuan menggunakan metode manual manual

yaitu metode analisis wawancara



f. Representasi basis pengetshuan akan disimpan dalam database basis
pengetahuan

g. Representasi basis aturan akan disimpan dalam database basis aturan

h. Bahasa pemrograman yang digunakon adalah Viswa! Baxic 6.0 dan

i membuat aplikasi komputer

2. sistem vang dihasilkan dapat menjadi bahan pertimbangan dalam mengambil
keputusan



E. Metode Pengumpulan Data

Data yang diperiukan dalam penulisan skripsi ini diperoleh dengan cara sebagai
berikut :
I. Kepustakaan




BAB I11 ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
Bab ini menguraikan lenfung peruncangan sistem vang akan dibangun
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