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INTISARI 

Pada dasarnya radio memiliki pemancar dengan frekuensi FM dan AM, 
dimana siarannya hanya dapat ditangkap oleh masyarakat lokal yang ada di sekitar 
pemancar radio tersebut. Namun, seiring berkembangnya jaman, kini hadir 
teknologi radio streaming via internet yang bertujuan untuk dapat diakses oleh 
para pendengar yang domisilinya tidak dapat menangkap gelombang pemancar 
radio yang jangkauannya. Dengan menggunakan fasilitas radio streaming inilah 
yang menjembatani para pendengar setia radio tertentu untuk dapat mendengarkan 
radio kesayangannya meskipun posisinya sedang berada di luar jangkauan 
sekalipun untuk menangkap siaran radio tersebut.  

Tujuan dari pembuatan radio streaming ini adalah bagaimana merancang 
dan membangun radio streaming dengan request srever berbasis website Pada 
SMK Ma’arif Magelang dengan melakukan implementasi radio sekolah 
menggunakan jaringan SMK Ma’arif Magelang dan melakukan pengujian kualitas 
suara secara subyektif.  

Perancangan radio streaming dengan request server ini berbasis 
web.Dimana di dalamnya terdapat visualisasi radio streaming dengan 
menggunakan request server sehingga user dapat dengan mudah merequest lagu 
sesuai dengan keinginannya dan membuat playlist sesuai dengan keinginan 
pengguna radio streaming. 

Kata Kunci :Radio Streaming, request server, web 
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ABSTRACT 

Basically, having the radio frequency transmitter with FM and AM, 
which broadcasts only be captured by the local community that exists around the 
radio transmitter. However, as the development era, now comes via internet 
streaming radio technology which aims to be accessible to the listeners that their 
houses are not able to capture wave radio transmitter range. By using this 
streaming radio facility that bridges the loyal listeners can listen to a particular 
radio to his favorite radio even though his position is out of range even for the 
radio broadcasts. 

The objective of this streaming radio is how to design and build a radio 
streaming with web-based request srever SMK Ma’arif Magelang In doing 
college radio implementations using SMK Ma’arif Magelang network and test the 
sound quality is subjective. 

Design of radio streaming server request is based web. Where included 
this visualization using the streaming radio server request so that the user can 
easily requesting the song the way they want and create playlists according to the 
user wishes to streaming radio. 

Keywords: Streaming Radio, request server, web 
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