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INTISARI 

Tujuan dari penelitian ini adalah bagaimana menerapkan jaringan saraf tiruan 

untuk mengenali huruf atau angka pada sebuah citra bitmap. Jenis jaringan yang akan 

digunakan pada jaringan saraf tiruan adalah perceptron multi-layer dengan metode 

propagasi balik. 

 

Penelitian ini juga bermanfaat kepada peneliti di bidang yang sama yaitu bidang 

jaringan syaraf tiruan. Dan dapat digunakan sebagai referensi dan pembelajaran 

implementasi jaringan syaraf tiruan untuk pengenalan pola-pola pada citra bitmap. 

 

 

 

Keyword : Jaringan saraf tiruan (SJT), Perceptron, Propagasi balik, Citra bitmap. 
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RECOGNITION OF LETTER AND NUMBER AT IMAGE  BITMAP BY ARTIFICIAL 

NETWORK NERVE OF METHOD  PROPAGASI RETURN 

Zul Chaedir 

Jurusan Teknik Informatika 

YOGYAKARTA AMIKOM STMIK 

 
ABSTRACT 

Intention of this research is how to apply artificial nerve network to recognize of 

number or letter at a image bitmap. Network type to be used by artificial nerve network is 

perceptron of multi-layer with method of propagasi return.  
 

  This useful research also in researcher same area that is artificial nerve network 

area. And can be used as reference and study of artificial nerve network implementation 

for the recognition of patterns at image bitmap. 
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