


digital untuk membaca elemen pixel dalam citrn bitmap dan hasil dan pembacasn
tersebut digunakan sebagai masukan poda proses pelatihan jaringan maupun
proses pengujian dari jaringan syaraf tiruan dengan metode Propagasi Balik {Back
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tuk mengenali huruf atau angki padssscbunh citra bitmap,
diberi oM “Pengenalan HurdRGRUBIRIERI i Bitrop

_ : gambar (* bip) dengan citra

2. Karakter tersebut berupa satu bush huruf alphabet atau angka (a - z, A
~Z,0-9)

3. Karakter yang digunakan adalah tipe standar yang ada pada Microsoft
Office Word yaitu Verdana dan Times New Roman.



4. Warna citra huruf dan atau anghka lebih gelap dari wama latar belakang
citra, sedangkan wama latar belakang adalah putih.
5. Bahasa pemrograman yang digunakan adalah Visual Basic 6.0,

uf dan angka pada sebuah



1.7 Sistematika Penulisan

secars garis besar adalah sebagai berikut:

Bab I

Bab IV:

Bab V:

Pendahuluan
Bab ni bensi latar belakang. identifikasi dan batasan masalah,

Pembahasan

Bab ini membahas tentang implementasi sistem berdasarkan
hasil analisis dan perancangan sistem. serta memaparkan
penjelasan implementasi proses dan implementasi keluaran.
Penutup



pembahasan pada bab-bab sebelumnya dan saran-saran yang
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