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INTISARI

Di jaman era globalisasi yang sangat pesat masyarakat dituntut untuk mengikuti
perkembangan teknologi informasi. Terutama di lingkulangan masyrakat, kebutuhan
sosialisasi juga bisa dimanfaatkan melalui media komputer. Sering kali
hambatan/kendala menyebabkan penyaluran sosialisasi tidak dapat terlaksana.
Terutama dalam bidang sosialisasi tarian budaya. Sebagian Generasi pemuda sekarang
sudah melupakan pentingnya tarian budaya daerah. banyakanya tarian-tarian modern
yang berkembang pada saat ini ditakutkan tarian daerah akan punah jika tidak ada
tindakan sosialisasi tarian budaya.

Atas dasar pemikiran tersebut-maka penulis mencoba melakukan kajian intensif
tentang pembuatan media interaktif sebagai media pembelajaran dan sosialisasi. Metode
pengumpulan data yang digunakan adalah melalui wawancara, observasi dan
dokumentasi. Tujuan perancangan ini adalah merancang media interaktif pembelajaran
untuk mensosialisasi tarian budaya daerah agar tarian budaya tidak hilang seiring
perkembangan jaman.

Hasil analisis data yang telah dilakukan adalah pembuatan media Interaktif
berbentuk video dan animasi Flash yang di dalamnya memuat ilustrasi, animasi dan
video. Melalui media pembelajaran ini diharapkan nantinya sosialisasi tarian budaya
daerah dapat terlaksana dengan baik. Generasi pemuda selanjutnya juga bisa
memanfaatkan media ini untuk mengembangkan tarian budaya yang sudah ada.

Kata kunci: Multimedia, Interaktif, Tarian Budaya
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ABSTRACT

In this era of rapid globalization people are required to follow the development of
information technology. Especially in lingkulangan society, socialization needs can also
be used via computer media. Often the barriers / constraints lead to channeling of
socialization can not be done. Especially in the field of dance culture socialization. Most
current youth generation has forgotten the importance of local cultural dances.
banyakanya modern dances that evolved in the dance area at this time feared to be
extinct if there is no action socialization cultural dances.

On the basis of these ideas, the author tries to do an intensive study on the
creation of interactive media as a medium of learning and socialization. Data collection
method used is through interview, observation and documentation. The purpose of this
design is designing interactive ‘media for learning cultural dances socializing area that
dance culture-is not lost as the development time.

Results of data analysis that has been conducted is the manufacture of shaped
Interactive media video and flash animation in which includes illustrations, animations and
video. Through the medium of learning is expected later socialization regional cultural
dances can be done well. The next generation of youth can also use this medium to
develop existing cultural dances.

Keywords: Multimedia, Interactive, Dance Culture
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