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1.1 Latar Belakang Masalah

Animasi merupakan suatu medsd yang

film saat inl dengan o

animast

1 Claymation karena dalam perkembangannya, jenis
animasi ini sering menggunakan tanah liat. Dengan adanya komputer dewasa ini
teknik pembuatan animasi berkembang menggunakan komputer untuk animasi 2

Animation sering disebut .

dimensi dan 3 dimensi. Walaupun bicara tentang animasi komputer berarti bicara
tentang snimasi 3 dimensi, namun animasi 2 dimensi masih digunakan dengan



luas untuk penggunaan kebutuhan render real-time yang rendah. Selain teknik
animasi, terdapat juga gaya film animasi seperti limited atau gaya sederhana, yaitu
film animesi yang memanfaatkan perak animasi sederhana dan lebih
mrogutamakan unsur cerita dibanding unsur gerakny,

Selain itu, sant ini bermum quga software-software yang dibuat

adulah Adobe Flash CS 4

dijadikan media menyumpaikan. informasi: dan bunyak nilai-nilai yang bisa
disosialisasikan. Dan animasi jugs media yang sengat baik untuk memberikan
arahan serta budi pekerti terutama untuk anak-anak yang lebih menyukai animasi

kartun 2D dengan cerita yang unik dan disukai.



1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang vang telah dikemukakan diatas maka dapat

diambil rumusan masalah vaitu : Bagaimana merancang film kartun 2 dimensi
“Pak Tua Yang Selalu ragu” menggunakan komputer dengan teknik Linited

1.4 Tujuan Penelitian
Tujuan yong ingin dicapai dori penelitian dan penulisan skripsi ini
adalah :



I. Membuat Film kariun 2 Dimensi
2. Memberikan wawnsan tentang pembuatan film animasi.

3. Sebagni syarat menyelesaikan program studi Strata | (81) pada Sekolah
Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer “AMIKOM™ Yogyakarta.
4. Sebagai sarana hiburan dan ed




1.0 Sistematika Penulisan

Agar penulisan skripsi ini tersusun dengan baik dan terarah. maka
sistematika penulisan skripsi ini sksn disajikan dalam 3 bab,masing-masing
diuraikan sebagai berikut :
BAB | PENDAHULUAN

dibuast , perancangan fAlm  animesi vang  dibuat beserta  proses
renderingnya.



BABV PENUTUP
Bab ini berisi tentang kesimpulan-kesimpulan yang diperoleh dari hasil
kartumn.
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