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MOTTO 

 

“Orang yang pesimis adalah orang yang melihat kesempitan dalam kesempatan, 

tapi orang yang optimis melihat kesempatan dalam kesempitan” 

(Komarudin) 

“Hal yang membuat orang mencapai kesuksesan adalah kerja keras untuk 

mencapai tujuan, dan iman bahwa ia percaya kerja kerasnya bakal berhasil” 

(Komarudin) 

“Siapa kita sekarang adalah apa yang kita lakukan 4 tahun yang lalu, dan siapa 

kita 4 tahun mendatang adalah apa yang kita lakukan sekarang” 

(Komarudin) 

“Takut akan kegagalan seharusnya tidak menjadi alasan untuk tidak mencoba 

sesuatu” 

“Kepemimpinan adalah Anda sendiri dan apa yang Anda lakukan” 

(Frederick Smith, Pendiri Federal Express) 

“Kejujuran adalah batu penjuru dari segala kesuksesan, Pengakuan adalah 

motivasi terkuat. Bahkan kritik dapat membangun rasa percaya diri saat 

"disisipkan" diantara pujian” 

(May Kay Ash, Pendiri Kosmetik Mary Kay) 

“Jika Anda dapat memimpikannya, Anda dapat melakukannnya. Tanpa 

inspirasi.... kita akan binasa” 

(Walt Disney, Pendiri Walt Disney Corporation) 
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INTISARI 
 
 
 
 Perkembangan teknologi saat ini terjadi dengan cepat, baik teknologi 
informasi dan teknologi komunikasi. Akan sangat bermanfaat jika perkembangan 
teknologi diiringi dengan perkembangan dunia pendidikan. Sehingga diharapkan 
pendidikan di Indonesia akan lebih maju dengan teknologi yang sudah ada. 
Metode pembelajaran dalam dunia pendidikan SMA N 1 pakem, terutama 
pelajaran kimia masih menggunakan metode pembelajaran konvensional. Dimana 
kimia dianggap sebagai pelajaran yang sulit dan membosankan bagi sebagian 
siswa. Hal ini tentu saja akan menurunkan minat belajar siswa pada mata 
pelajaran ini. 
 
 Oleh karena itu, penulis memiliki ide untuk membuat media pembelajaran 
yang membuat proses belajar mengajar lebih menarik dan interaktif agar dapat 
membantu pemahaman siswa dalam menguasai konsep materi dan dapat berfungsi 
sebagai media alternatif dalam proses pembelajaran. Metode penelitian yang 
digunakan yaitu metode pengembangan multimedia yang meliputi concept, 
design, material collecting, assembly, testing dan distribution. Pokok bahasan 
materi adalah identifikasi dan klasifikasi hidrokarbon. Terdapat menu materi yang 
menjelaskan pokok bahasan, disertai dengan gambar, video dan animasi yang 
berhubungan dengan materi. Terdapat juga soal latihan untuk siswa yaitu berupa 
pilihan ganda. 
 
 Aplikasi berbasis multimedia ini merupakan alternatif yang dapat 
digunakan dalam proses belajar maupun sarana belajar mandiri bagi siswa. 
Pembuatan media pembelajaran menggunakan Adobe Flash CS3 sebagai 
perangkat lunak utama dalam pembuatan aplikasi . 
 
 
 
Kata Kunci: Multimedia, Multimedia Interaktif, Media Pembelajaran, Metode 
Pengembangan Multimedia, Reaksi Kimia 
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ABSTRACT 

 
 
 
 
 Current technological developments occur rapidly, both information 
technology and communication technology. It would be very useful if the 
development was accompanied by the development of technology education. So 
that education in Indonesia is expected to be more advanced with existing 
technologies. Learning methods in education SMA N 1 Pakem, especially 
chemistry still using conventional teaching methods. Where the chemical is 
considered as a difficult and boring subject for most students. This of course will 
reduce students' interest in these subjects. 
 
 Therefore, the author had the idea to create media that makes the learning 
process more interesting and interactive in order to assist students in mastering 
the concept of understanding the material and can serve as an alternative media 
in the learning process. The research method used is a multimedia development 
methods that include concept, design, collecting materials, assembly, testing and 
distribution. The subject matter is the identification and classification of 
hydrocarbons. There is a menu that describes the subject matter, along with 
pictures, video and animation related subject. There are also exercises for 
students in the form of multiple choice. 
 
 This multimedia-based application is an alternative that can be used in the 
process of learning and self-learning tool for students. Making of this learning 
media using Adobe Flash CS3 as the primary software application development. 
 
 
 
Keywords: Multimedia, Multimedia Interactive, Learning Media, Multimedia 
Development Method, Chemical Reaction  
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