BAH I

PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang Masalah

cnah

dictikan. Menciptakan sumber days mirnusis
petcn tentu perlu meningkatian muty pendidikan
: ‘ knn metode konvensil yang songat membosanknn - dan o

sant ini pembelajarmn kimia di SMA Negen |
belojar yang terdapat datam buku. Penggambarn resksd fimin hanya dijclaskan
puda buku dengan gambar.
untuk mengerjakan lembar kerja siswa. Dengan cara seperti ini maka siswa tidak

sonl, sisan dituntul

bisa memahami meteri dengan baik terutoma pada sub bab implementasi reaksi
kimin adn kehidupan sehori-han.
Proses belajar memerlukan pemahoman lebih yeng mendalom. moka

diperlukon snatu olat bantu pendidikan yang dapat membaniu proses belajor
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mengajar. Adsnys media stow alat bantu belajor i, diharepkon dopast membantu
siswa dalem mempelajor reakst kimis
Mengacu pada later belakang masalah yang telah divrnikan distos. moka

dibuatlah scbuah media pembelajaran dengan judul . “PEMBUATAN MEDLA

BERBASIS  MULTIMEDIA

o Pengguna aplikasi ini adalah, murid SMA kelas X dan sederajut.
e Perangkat lunak yang digunskan dalam pembuatan aplikasi ini adalah
Adobe Flash CS 3, CorelDRAW X3, dan Adobe flash player.
14 Tujuan Penclitian
Tujuan penclitian ini yaitu :



1. Membuat medin pembelajaran reaksi kinun berbasis multimedin mierakif,
2, Scbagni syurat kelulusan untuk memperoleh gelar sajana di hidang
informatika dan komputer pada STMIK “AMKOM" ¥ ogyskarta.

1.5 Manfaat Penelitian

1.7 Sistematika

Penulisan skripsi ini disusun secarn sistematis yang terdiri dari bagian-
BAB I : PENDAHULUAN



Pady bab i mengurukan lentang latar belakang, rumusan masalah,
BAB 11 : LANDASAN TEORI
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