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1.1.  Latar Belakang
Perkembangan Animasi 3D atau animasi 3 dimensi adalah pengembangan

dari animasi 2D dikarenakan adanya perkembangan teknologi yang pesat.
Dengan adanya dukungan software dan berkembangnya teknologi yang semakin

imasi 3D yang berkembang di

fexturing object yang bisa terlihat lebih nyata
si 1D Bemouke {iak A betbagai
lasi objek, hingga hiburan seperti film. [1]

menganimasi gerak
a ahli purbakala di gua
tahun lebih. Mereka
mencoba untuk menangkap gerak cepat lari binatang, seperti babi hutan, bison
atau kuda, digambarkannya dengan delapan kaki dalam posisi yang berbeda dan
bertumpuk. Software animasi yang berkembang dimasyarakat sangatlah banyak
contohnya Autocad, 3D Max, Solidwork. Blender. Salah sam software yang

paling sering digunakan adalah blender karena software ini mempunyai sifat open
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source, blender merupakan software pengolahan 3 dimensi dan animasi yang bisa
dijalankan di Windows, Mac, dan Linux. [2]

Film animasi 3D dengan gerak anmimasi yang tidak nyata dan kaku

akan dianggap tidak menarik bagi penonton, sehingga cerita dan adegan

vang ditampilkan dalam film animasi 3D tidak dapat ditangkap dengan baik

perjalanan liburannya di ¥e i ketika masa muda sampai bertemu dengan

wanita yang menjadi istrinya.
L2, Rumus Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah disampaikan penulis, maka
terdapat suatu rumusan masalah mengenai bagaimana cara pembuatan film

animasi 3D dengan judul “Rindu Yogyakarta” dengan menggunakan teknik pose



to pose, untuk memvisualisasikan cerita tersebut menggunakan animasi 3D dan
pergerakan objek menggunakan teknik pose to pose, sehingga animator bisa
merencanakan gerakan objek dan mencari tahu apa saja gambar yang dibutuhkan
dalam menggerakan animasi pada suatu bagian scene tertentu. Pose to Pose
digunakan pada animasi yang membutuhkan acting yang baik, yang dimana, pose

dan waktu yang tepat merupakan hal yz pat terpenting. [4]

I. Mengimplementasikan cerita berjudul “Rindu Yogyakarta™ kedalam film
animasi 3D

2. Menerapkan teknik pose to pose dalam pembuatan film animasi 3D
berjudul “Rindu Yogyakarta”



3. Menambah pengetahuan dan pengalaman dalam pembuatan film animasi
3D menggunakan teknik pose to pose

4. Sebagai syarat untuk menvelesaikan pendidikan program Starata | (S1) di
program Studi Teknologi Informasi pada Universitas “AMIKOM™
Yogyakarta.

L5, Metode Penelitian

Dalam penelitian ini menggunakanmetode deskriptif vang artinya peneliti
mengumpulkan informasi dan data S ngan permasalahan yang akan
dibahas dalam skeipsi itidn dijelaskan dengan mendapatkan data-data yang

dipe Can 11 kebutu

dalam
i, vaitu:
de Observasl
gamatan terhadap beberapa film-film animasi 30 hasil buatar

dij can sehis a1 spitin l. % ..' dd sCeng ﬁh“. i
vang berada di Yogyakarta, akan dijadikan sehaga yensi dalam pembuatan
film animasi 3D * : " tersebur

L5.1.2. Metode Studl F

Dalam metode studi Pustaka ini merupakan proses pengumpulan bahan-
bahan referensi yang bersumber dari artikel. makalah, jumnal, e-book, buku dan
melalui media daring atau online terpercaya dan valid yang berhubungan dengan
pembuatan film animasi 3D dan teknik pose to pose.



1.5.2. Metode Analisls

Penulis menggunakan metode analisis kebutuhan fungsional dan analisis
kebutuan non fungsional.
L.5.2.1. Analisls Kebutuhan Fungsional

Menganalisis kebutuhan fungsional apa saja yang dapat mendukung
proses produksi film 3D animasi.

}I’ﬂl‘lB melipul'i ahanan rends

Lo.  Sistematika Penullsan

Sistematika penulisan yang penulis gunakan mengikuti petunjuk dan
aturan yang berlaku di Universitas Amikom Yogyakarta, penulisan laporan
skripsi ini dibagi menjadi 5 bab yaitu:

BAB I PENDAHULUAN



Dalam bab imi meliputi pembahasan latar belakang masalah, rumusan
masalah. batasan masalah. maksud dan tujuan penelitian, metode penelitian. dan
sistematika penulisan.

BAB IT LANDASAN TEORI

Bab ini bersi tentang teori yang mendukung dalam pembuatan dan
gertian dan definisi vang diambil dan
g terpercaya dan valid.

npan penulis untuk

perancangan film animasi 3D berupa

kesimpulan pembuatan film animasi akan Teknik pose to pose yang
berkaitan dengan analisa ataupun optimalisasi teknik berdasarkan dari penjelasan
pada bab-bab sebelumnya dan saran yang diberikan oleh penulis agar dapat
dijadikan pertimbangan untuk penelitian selanjutnya.

DAFTAR PUSTAKA



Berisikan tentang referensi-refrensi yang telah digunakan penulis sebagai
bahan literatur dan acuan yang mendukung penelitian selama pembuatan skripsi.
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