BAB I
PENDAHULUAN

L.1. Latar Belakang Masalah

Perkembangon industri perfilman di duma saat i sudah sangat maju tidak

yang kurang menjanjikan.
Namun dengan sistem informasi dan komputerisasi sekarang ini, kita dapat
memproduksi  Film Animasi Stop Motion dengan murah dan cepat cukup

menyediakan kamera yang mempunyai spesifikasi standard serta pemahaman



dasar editing dengan software-software terkait, apalagi jiks di dukung oleh
Sumber Daya Manusia yang produktif dan memiliki kreatifitas tinggi sehingga
mampu menghasilkan produk yang bernilai positif bagi perkembangan dunia Film
Animasi di Indonesia sehingga kita tidak perlu lagi mengimpont film-film animasi

dari tuar,

3. Adobe Premier Pro CSo

1.4.Maksud Dan Tujuan
Adapun maksud dan tujuan penulisan Skripsi ini adalah:
Bagi penulis :



i, Mampu membuat cerita dan memvisualisasikan imajinasi kedalam bentuk
Film berkualitas terdiri dani video.

b. Mampu memproduksi Film Animasi secara personal sesuai dengan selera dan
kemampuan sendiri,

semangat

1 dan Film Animasi

1.5, Metode Pengumpulan Dat:
Penulis mendapatkan data melalui berbagai macam metode, yaitu:
2. Metode Wawancara, Penulis bertanya dan berkonsultasi langsung dengan
orang-orang vang teloh lama menggeluti pembuatan Film Animasi.



b.  Metode Observasl, yaitu peninjauan dan pengamatan langsung dengan orang-
orang yang benar-benar sudsh pengalaman dalam pembuatan film Animasi.

& Metode Kepustakaan, yaitu proses pengumpulan data melalui buku-bulku,
wtorial-tutorial dan segals materi yang berkaitan dengan proses produksi yang

gambar dengan kamera DSLR.

Pasca produksi, meliputi penyusunan foto menjadi gambar bergerak,
pemberian backsound, sinkronisasi antara gerakan dan visual dengan audio,
hingga finishing berupa rendering dan konversi ke VCD.



e. BabV : Bensikan kesimpulan, saran, dan daftar pustaka

I.7.Rencana Keglatan

Pemulis akan membagi rercann kegiatan sebagai benkut:
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