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INTISARI

Di era globalisasi saat ini, kemajuan teknologi ilmu pengetahuan dan
informasi, khususnya di bidang komputer dengan pengembangan dan kemampuan
teknologi yang semakin canggih. Pada akhirnya akan mengubah dunia menjadi
suatu masyarakat yang berbudaya informasi. Pemanfaatan teknologi komputer
dapat memberikan kemudahan dalam pengolahan data menjadi informasi dalam
dunia bisnis _dan dunia kerja. Perkembangan kemajuan teknologi yang cepat
mendorong  kebutuhan informasi yang cepat kepada semua pihak, instansi
pemerintahan tidak terkecuali.

Data banyak dikelola dan kebutuhan untuk pengiriman informasi yang
cepat dalam kegiatan pelayanan administrasi kependudukan ke dalam teknologi
informasi sebagai media yang dianggap dapat membantu dalam pengolahan data
dan penyajian informasi secara cepat, mudah, akurat. Setiap instansi harus
mengikuti perkembangan teknologi dan terus meningkatkan kemampuan untuk
mengolah data dan informasi yang lebih akurat.

Berdasarkan hal tersebut penulis bermaksud untuk merancang suatu sistem
informasi yang mampu menyediakan informasi yang dibutuhkan serta untuk
mengatasi kendala yang ada dengan menggunakan software Netbeans 6.8.
Keuntungan menggunakan Netbeans 6.8 ini antara lain memiliki sarana akses data
yang lebih cepat dan handal untuk membuat aplikasi basis data yang
berkemampuan tinggi.

Kata kunci: Teknologi, Pemerintahan, Administrasi, Kependudukan, Netbeans
6.8
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ABSTRACT

In the current era of globalization, advances in information science and
technology, particularly in the field of computers and the development of
increasingly sophisticated technological capabilities. Will ultimately transform
the world into a civilized society information. Use of computer technology to
provide convenience in the processing of data into information in the business
world and the world of work.

The development of rapid technological advances driving the need for
quick information to all parties, government agencies are no exception. A lot of
data needs to be managed and fast delivery of information in the activities of
administrative services to the population in information technology as a medium
that can be helpful in data processing and presentation of information quickly,
easily, accurately.

Each agency must keep up with technology, and constantly improve the
ability to process data and information which is more accurate. Based on the
author intends to design an information system capable of providing the
necessary information and to overcome existing obstacles using Netbeans 6.8
software. The advantage of using Netbeans 6.8, among others, have the means
faster data access and reliable to make applications highly skilled database.

Keywords: Technology, Govermance, Administration, Population, Netbeans 6.8
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