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INTISARI

Teknologi Informasi yang berkembang seiring dengan kemajuan era
globalisasi dan ilmu pengetahuan tentunya sudah tidak asing lagi di telinga Kita.
Perkembangan tersebut kemudian memicu ide kreatif manusia untuk membuat
suatu inovasi dan terobosan baru untuk mendukung segala kebutuhan hidup
manusia yang kian modern. Aplikasi multimedia merupakan alternatif yang
semakin dikembangkan oleh pengembang software dalam dunia komputer.
Multimedia merupakan gabungan antara animasi, gambar, teks dan suara.
Multimedia memerlukan authoring tool dan software pendukung. Authoring tool
adalah software utama yang digunakan dalam pengembangan berbagai aplikasi
multimedia. Sedangkan software pendukung digunakan untuk melengkapi aplikasi
multimedia tersebut, sebagali tambahan agar aplikasi multimedia menjadi lebih
menarik. Penggunaan aplikasi multimedia seperti dalam pembuatan CD Interaktif
ini- memerlukan penggunaan gambar atau video yang akan dijadikan sebagai
pembelajaran bersama teks dan lagu.

Pada penulisan ilmiah ini, aplikasi multimedia yang dibuat adalah berupa
“CD Pembelajaran Interaktif tentang tekhnik dasar olah vocal”. Vocal identik
dengan suara . Biasanya tidak terlepas dari dunia hiburan dan dunia entertaint .
Banyak orang menganggap suara vocal yang bagus disaat bernyanyi dikarenakan
bakat anugerah ,dan kebanyakan orang menjadi tidak percaya diri untuk bernyanyi
karena merasa tidak dianugerahi bakat itu . sebenarnya , Vokal memiliki tekhnik-
tekhnik dasar yg sangat mudah , dan gampang untuk kita pelajari . Selain untuk
bernyanyi , tekhnik vocal sendiri bisa diterapkan disaat kita berbicara dengan
orang lain .

Berdasarkan latar belakang permasalahan tersebut, penulis merancang
sebuah perancangan sistem informasi berbentuk CD interaktif tentang pengenalan
Vokal dan tekhnik dasar olah \Vokal. .agar semakin banyak orang yg paham
tentang tekhnik olah vocal tersebut untuk dipelajari dan diserap secara maksimal .

Kata kunci : Multimedia , CD Interaktif , \Vokal



ABSTRACT

Information technology is evolving along with the progress of
globalization and science certainly is not foreign to our ears. The development of
human sparking creative ideas to make a new breakthrough innovation and to
support all the needs of an increasingly modern human life. Multimedia
applications are increasingly being developed by alternative software developers
in the world of computers. Multimedia is a. combination of animation, images, text
and sound. Multimedia authoring tools and supporting software. Authoring tool is
the main software used in the development of various multimedia applications.
While the supporting software is used to complete the multimedia application, in
addition to_the multimedia application becomes more attractive. The use of
multimedia applications such as in the manufacture of this Interactive CD
requires the use of an image or video that will serve as learning with text and
song.

In scientific writing, multimedia applications are made in the form of
"Interactive Learning CD on basic vocal technique”. Vocal synonymous with
sound. Usually can not be separated from the world of entertainment and
entertain the world. Many people consider a great vocal talent while singing
because of grace, and most people are not confident to sing because it was not
awarded talent. actually, VVocal technique-has a very simple basic techniques, and
easy for us to learn. In addition to singing, vocal techniques themselves can be
applied when we talk to other people.

Based on the background of these problems, the authors designed an
information system design in the form of the introduction of an interactive CD
Vocal and Vocal technique basic though. . ensure that more people who know
about the vocal technique to be learned and absorbed the fullest.

keywords : Multimedia, Interactive CD, Vocal
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