PERANCANGAN APLIKASI BERBASIS MULTIMEDIA SEBAGAI MEDIA
INFORMASI PADA TOKO KOMPUTER TERA COMPUTER
KETANGGUNGAN BREBES

TUGAS AKHIR

Disusun oleh:

Dwi Aji Kusuma

06.02.6158

JURUSAN MANAJEMEN INFORMASI
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2013



PERANCANGAN APLIKASI BERBASIS MULTINEDIA SEBAGAI MEDIA
INFORMASI PADA TOKO KOMPUTER TERA COMPUTER
KETANGGUNGAN BREBES

TUGAS AKHIR

Untuk memenuhi sebagian persyaratan
mencapai derajat Diploma D3
pada jurusan Manajemen Informasi

Disusun oleh:

Dwi Aji Kusuma

06.02.6158

JURUSAN MANAJEMEN INFORMASI
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2013



PERSETUJUAN

[ULTIMEDIA SEBAGAI

afif AlfiSita, MKom

/NIK. 190302096




PENGESAHAN

TUGAS AKHIR

PERANCANGAN APLIKASI BERBASIS MULTIMEDIA SEBAGAI
MEDIA INFORMASI PADA TOKO TERA COMPUTER
KETANGGUNGAN BREBES

ya‘lg I- o : l @ 10 . -olw

telah dipertahankan di depan De
padatanggal 30 Juli 2013

Tugas Akhir ini telah diterima sebagai salah satu persyaratan
untuk memperoleh gelar Ahli Madya Komputer
Tanggal 7 September 2013




PERNYATAAN

Saya yang bertandatangan dibawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini merupakan

karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam s i ini tidak terdapat karya yang pernah

diajukan oleh oran akademis di suatu Institusi
Pendidikan, d i t karya atau pendapat

secara tertulis

Yogyakarta, 10 Septe



Motto

e You can if you think you can.

e Do you what love, love what y

e Apapun jalan vy lah, selesaikanlah itu

sampai a

Vi



Halaman Persembahan

- o . >
..I

AP .

~

Skripsi iIni saya persembahkan kepada :

— Segala puji syukur penulis panjatkan kehadirat Allah SWT,
yang telah. melimpahkan rahmat dan hidayah-Nya sehingga
penulis. dapat menyelesaikan Tugas Akhir iIni.

— Nabr Muhammad SAW, semoga beliau. melimpahkan Syafa’atnya
pada Kita sebagail pengikutnya di hari akhir kelak.

— lbu dan Ayah saya, terima kasih.. yang tak pernah lelah
memberikan doa dan motivasi untuk terus belajar dan meraih
cita-cita.

— Kakak ku Mas Freddy Eka Prasetyo yang telah memberikan

dukungan.

— Untuk Wanita yg aku sayangi, Khozanah Calon 1iIstriku yg

paling cantik dan manis hehehe... Terima Kasih Kkrn sdh
membuat hari-hariku selalu ceria... cinta, sayang dan rindu
selalu. Nang ning nung ning nang ning nung... Emban...
hehehe

— Dan semua pihak yang telah membantu yang tidak dapat

disebutkan satu - persatu.

vii



KATA PENGANTAR

Puji syukur penulis panjatkan kehadirat Tuhan YME vyang senantiasa
melimpahkan rahmat dan anugerah kepada setiap hamba-hambanya yang beriman
yang telah memberikan teladan mulia dalam menuntun umatnya.

Tugas Akhir ini disusun sebagai salah satu syarat kelulusan bagi setiap
mahasiswa STMIK “AMIKOM”. Selain itu juga merupakan suatu bukti bahwa
mahasiswa telah menyelesaikan kuliah jenjang program Diploma-3 dan untuk
memperoleh gelar Ahli Madya Komputer.

Dengan selesainya Tugas Akhir ini, maka penulis tidak lupa mengucapkan
terima kasih kepada :

1. Bapak Dr. M. Suyanto, MM. selaku Ketua STMIK “AMIKOM”
Yogyakarta.

2. lbu Krisnawati, S.Si, MT. selaku ketua jurusan Manajemen Informasi
STMIK "AMIKOM” Yogyakarta

3. Bpk Hanif Al Fatta, M.Kom. selaku dosen pembimbing yang telah
memberikan pengarahan dalam penyusunan SKripsi ini.

4. Seluruh Dosen STMIK "AMIKOM™ Yogyakarta yang telah memberikan
ilmunya.

5. Bapak Agus Prawoto, MM. yang telah mempercayakan dan mengizinkan
kepada penulis untuk membuat aplikasi sistem informasi multimedia

interaktif dan laporan skripsi ini.

viii



6. Semua pihak yang telah membantu baik dukungan moril maupun materiil,
pikiran, dan tenaga dalam penyelesaian skripsi ini.
Penulis tentunya menyadari bahwa pembuatan tugas akhir ini masih banyak

sekali kekurangan-kekurangan dan kelema elemahannya. Oleh karena itu penulis

berharap kepada se aikan kritik dan saran yang

membangun. banyak terima kasih.

10 September 2013



DAFTAR ISI

HALAMAN JUDUL ..ooviiiiiiiieieieesee et i
HALAMAN PERSETUJUAN ..ot ii
HALAMAN PENGESAHAN ..ot ettt e ii
HALAMAN PERNYATAAN ... ittt ssivee e ssiree e siieee e v
HALAMAN MOTTO ..oiiiiiieiieianessesienesnessesaasessessassssetinseeseseesessesseneesenns %
HALAMANPERSEMBAHAN .....coooiiiiiiaie i iasnesnennatbine e Vi
KATA PENGANTAR oottt ie st e snnaeannnaa s Vil
DAFTAR IS] ..ottt b e abe b s s b neane e iX
DAFTAR TABEL ..ottt asie stk Xiv
DAFTAR GAMBAR ...ttt ane s ane e anennanes XV
INTISARNL ... e rn e ne e Xviii
ABSTRACT ittt b e ae e sane e XiX
BAB |. PENDAHULUAN ... 1
1.1, Latar Belakang ... 1

1.2. Rumusan Masalah ...t an e 2

1.3. Batasan Masalah............ccooieiiiiiiiiiiie b sne s e dreanee s 2

1.4, Tujuan Penelitian ......c.occveveevie i 3

1.5. Metode Pengumpulan Data..........c.cccoeviiverieiiieneeieiiec e, 4

1.6. Sistematika Penulisan ..........ccoccoooiiiiiiiiniiiie e 4
BAB 1. LANDASAN TEORI ....oooiiiiiiiii it 7
2.1. Konsep Dasar MUIIMEdIa...........coverueiieieeieiieie e 7
2.1.1. Pengertian Multimedia...........c.cccevvevveieiiienieie e, 7

2.2. Elemen-elemen Multimedia.........ccoccovveiiiiiinninesee e 9
2.2.0. TEKS ..ottt 9

2.2.2. Gambar (IMAgE) ....ccvveeeieerieeie e ereeee s se e 10

2.2.3. SUAra (AUCIO) .voiveeieeieceese e 11
2.2.4.Video DIgital ........c.coooiiiiiiiiiie e 13



2.2 5, AANIIMIAST et 14

2.3. Pengembangan Aplikasi Multimedia............cccooceviniinininninnnn, 16
2.3.1 Siklus Hidup Pengembangan Aplikasi Multimedia............... 16
2.4. Struktur Informasi Multimedia...........ccccooerenenininiiiseeee, 20
2.4. 1. SErUKEUE LINTEE ..o et e 20
2.4.2. StruKtur HIFArKI ..........ctiumiiiieiienie st e 20
2.4.3. STrUKEUF PIFAMIT it siesie e s 21
2.4.4, STPUKTUY POIAK w.veiviiieiieiie ittt 21
2.5. Langkah-langkah Mengembangkan Multimedia............ccccu..... 22
2.5.1. Mendefinisikan Masalah .............ccooitiininiiniinniin e, 22
2.5.2. Merancang KONSEP .......uoiuriuieieenieiaresssaesseeansesssessnasssbinseens 25
2.5.3. MEranCanQ ISi.......ccuviueiieiiiiiecieieeie e anaesnaesnaanaesnaeneanaens 26
2.5.4. Merancang Naskah ..........ccccooiiiiiiiiiniiiie s s 26
2.5.5. Merancang Grafik .........ccocooiiiiiiiiiii i 27
2.5.6. Memproduksi SISTEM.......cccoovviiiieiicic e 27
2.5.7. Melakukan Tes Pemakal ..........c.cccveveivenuesiuessiiimnnseeseeseeennia 28
2.5.8. Menggunakan SISTEIM .........cccviiiiiiieieiitaie e snesnessnee e 28
2.5.9. Memelinara SIStEM ........uoiiiiiiieiiiie ettt danee s 28
2.6. Software Yang Digunakan..........c.ccoerveiiieenesieeseenieaee e enee s 29
2.6.1. Macromedia Dirextor MX 2004..........cccocevieiiniiniceiaenienen, 29
2.6.2. Macromedia Flash 8.............ccociiiiiii e, 31
2.6.3. Adobe Photoshop CS 3 ...t 33
2.6.4. AdODE AUAITION ...eeviiiiiie ittt 34
2.6.5. Arca Database BroWSEr 3.........ccocvvvreneneneneneseseeee e, 35
BAB I11. ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM.......cccceevvenee. 36
3.1. Gambaran Umum Tentang Tera COMPULEr........ccccceevvreeieeneenne 36
3.1.1. Deskripsi Obyek ANAliSiS .........ccccveiververeiiieneeie e 36
312 LOKASH ..ottt 37
3.1.3 Struktur OrganiSasi .......ccccueeeereeriereesieeieseeseesee e seee e ens 38

Xi



3.1.4 Jenis Kegiatan .........coceveeieneenieie e 39

3.2. ANALISIS SISTEM ..o e 39
3.2.1. Identifikasi Masalah .............ccooceveiininiiinieee 40
3.2.2. ANaliSiS PIECES........cccooviiiieiceneeee e 41
3.2.3. Analisis Kinerja (Performance)..........ccocervrneeneneeieennenne 41
3.2.4. Analisis Informasi (Information).......cc.......ccoovvviveiveiienennn, 42
3.2.5. Analisis EKOnomi (ECONOMY) ...cvviveerveerieaiinneeieeieieenienes 44
3.2.6. Analisis Kebutuhan SiStem...............ccoccooiiinnisiiin e, 44

3.3. Analisis Kelayakan SIStem............ccccooveiiiiiiiinnii s, 46
3.3.1. FaKtor TEKNIS. ...cccoiivieieiiiiiieee et 46
3.3.2. Faktor Operasional.............cccceiveiaieeseesseseesseensesaesnasine e 46
3.3.3. FaKtOr Strategi.......cccoiviiiiiieii e ciecie e vesaaenaesnaeneanaeanaannes 46

3.4. Analisis Kelayakan ..........ccoooiiiiiiiiiiiii e s 47
3.4.1. Analisis Kelayakan Teknologi.........cccccvvveiiiiiieeiieniniennas 47
3.4.2. Analisis Kelayakan HUKUM ..........ccccooivieninicineieciesees 47

3.5. MeranCang KONSEP.......couuieiiiiiieiieiieeiie e e s s 48

3.6. MEIANCANG ISH...eivieniiiiiiiiei it tb bbb s e 49

3.7. Merancang Naskah..........c.ccooiiiii e e 52

3.8. Merancang Grafik ......ccccceveririiieeiiiis e 55

3.8.1. Rancangan Menu INtro..........ccccooeiiieniiniinsnie e 55
3.8.2. Rancangan Menu HOME..............ocoeiiiiiniiiii e 56
3.8.3. Rancangan Menu Tentang Kamii .o ieeieceeneeneninnens 57
3.8.4. Rancangan Menu Produk ............cccceiiveieiieeneeie e 57
3.8.5. Rancangan Menu Hubungi Kami...........cccccoeveviiieincnnen, 58
3.8.6. Form Tampilan Kelola Produk ............ccooiiiiiiinniinnnn, 59
3.8.7. Form Tampilan Kelola Data .........ccccceveinienienienieeinn 60
BAB IV. IMPLEMENTASU DAN PEMBAHASAN........cccccocviiiininnnn. 62

4.1, MemproduksSi SISTEM .......cccvviieiiiie e 62

4.1.1. Pembuatan dan Pengolahan Grafik..........c.cccocconiniiinnnne 62

xii



4.1.1.1. Pembuatan Background.............cccceevreninnenniencnennnns 62
4.1.1. 2. Pembuatan Tombol ........ooooioeeeeeee e 65
4.1.2. Pembuatan ANIMASH ....ooeeeeeeeeeeeeeeeee e 67

Xiii



DAFTAR TABEL

Tabel 2.1 Faktor yang mempengaruhi kelayakan dan pertanyaan kunci......... 24
Tabel 4.1 TAhEl PrOCESSON .......cciuveiiiieceieete sttt ste e sae e 72
Tabel 4.2 Tabel Mainboard............c.cooiiiiieie e 73

Tabel 4.3 Tabel Ram
Tabel 4.4 Tabel Har

Xiv



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 Siklus pengembangan aplikasi multimedia..............cccccvevennen. 17
Gambar 2.2 Siklus pengembangan sistem multimedia............cccccceeveienen, 18
Gambar 2.3 Desain Struktur LINTEr............ it oreeneiie e 20
Gambar 2.4 Desain Struktur Hierarki it e 20
Gambar 2.5 Desain Struktur Piramida .........ccooeeeieieneieaiin e 21
Gambar 2.6 Desain Struktur POIAr ..o 21
Gambar 2.7 Tampilan Macromedia Director MX 2004...c........ccoveivnininnen. 30
Gambar 2.8 TampilanMacromedia Flash 8., 31
Gambar 2.9 Tampilan Adobe Photoshop CS 3. et 33
Gambar 2.10 Tampilan Adobe AUAITION.........cccveveriveieiarieseesseeeesraesseaaens 35
Gambar 2.11 Tampilan Arca Database BrowSer 3............ccooiureeseesueneens 35
Gambar 3.1 Struktur Struktur Organisasi Tera COMPULES ..........ccceeriereens 38
Gambar 3.2 Struktur Aplikasi Multimedia ...........ccccoeveveieiienirieieeiee 51
Gambar 3.3 RaNCaNGaN INTIO .........oiviiiiiiiieiieiie e e s i e 51
Gambar 3.4 Rancangan Menu Utama ..........cooueiiiirieiiiianieaeesnessssnee e ieeas 56
Gambar 3.5 Rancangan Menu Tentang Kami...........coovuieiieeiinieniee s ianeens 57
Gambar 3.6 Rancangan Menu Produk ............ccocviiiieiieiieeniesieses e 58
Gambar 3.7 Rancangan Menu Hubungi Kami.........ccccoeeeiieiienieciecieenennn, 59
Gambar 3.8 Rancangan Form Tampilan Kelola Produk............................. 59
Gambar 3.9 Rancangan Form Tampilan Kelola Data ........ccc...ccoeevenenen, 60
Gambar 4.1 Setting File Adobe Photoshop..........ccccooviieiienc i 63
Gambar 4.2 Background HOME..........cccooieiieieiie e 64
Gambar 4.3 Background Produk............cccooeeieiinninniiie e 64
Gambar 4.5 Background Tombol...........cccoooiiiiii e 66
Gambar 4.6 Hasil TombOol ViSi MiSi........cccooviiiiiiiiniienissseeieien 66
Gambar 4.7 TomDBOl ProdukK...........ccocvviiiiiiiiieieie e 66
Gambar 4.8 Tombol Alamat ..........cccviiiiiiiieeee e 66

XV



Gambar 4.9 Tampilan Macromedia Flash 8.............ccccooviiiiiiiciiccec, 67

Gambar 4.10 Tampilan Membuat SIMBOI ..o, 68
Gambar 4.11 Sekilas Teks ANIMaSi.SWF ........cccooiririiiienineneeeeees 69
Gambar 4.12 Tampilan Adobe Auditon...........ccccovvveiiiie i, 70
Gambar 4.13 Tampilan MEenU ........cc.oouiiee it e 70
Gambar 4.14 Tampilan TOIS ...ttt 70
Gambar 4.15 Tampilan NaVIgator.........ooveieerueaeesieesesee st eeeeseeseeeeneens 71
Gambar 4.16 Tampilan Timer Sesudah Ditrim/cCutting.......cccceeeeiiinsvenennn. 71
Gambar 4.17 Tampilan TrM/CULEING ..........ccoooveiviiiiic ittt 71
Gambar 4.18 Tampilan Status Bar..............ccooevieiitiiiiin et 71
Gambar 4.19 Halaman Login AdmIniStrator ....... .cceeeeiieeieaneeseesseatin e 77
Gambar 4.20 Halaman Gagal LOgiN .........ccoivieiviieiiecieiesaesneaaesnaesneannens 77
Gambar 4.21 Halaman Menu AdMiIN.......cooeiiiiiiiniieene e casnessneesneaneens 78
Gambar 4.22 Halaman Kelola Data ...........cccooeiiiiiiiiieiieicecce s sie e 79
Gambar 4.23 Halaman Edit Data ...........cccooeiieeiieieiiece e 79
Gambar 4.24 Halaman Tambah Data...........cccccereiiieinidenesiiinn s 80
Gambar 4.25 Halaman Menu ULamMa ...........coceeiiiiiieiiianieseesiesnessnes e ieeas 84
Gambar 4.26 Halaman Tentang Kamil ...........ccoovieiiiiemiieseesiessee e daneeas 85
Gambar 4.27 Halaman ProduK .........ccoceieeiiiiieie s 86
Gambar 4.28 Halaman Hubungi Kami............cccccooveviiiiniiienece e, 87

XVi



INTISARI

Permasalahan yang diambil dalam permasalahan ini adalah perangkat lunak *
Perancangan Profil Toko Komputer Tera Computer Ketanggungan Brebes Berbasis
Multimedia Sebagai Media lain yang menarik Untuk Pengembangan Perusahaan”.
Yang telah dibuat dapat dijalankan dengan baik? Tujuan dari program ini adalah
menguji program bantu “Perancangan Profil- Toko Komputer Tera Computer Berbasis
Multimedia” tersebut kemudian di ujicobakan pada pengguna.

Perancangan untuk membangun aplikasi ini-meliputi perancangan struktur
pengembangan sistem, perancangan naskah, perancangan menu, implementasi
tampilan program. Program yang digunakan adalah Macromedia Director dan flash
untuk interaktifnya, adobe audition untuk sound dan adobe photoshop untuk desain.

Pada tugas akhir ini, peneliti mencoba untuk menganalisis pokok-pokok
bahasan tersebut dan hasilnya ditujukan untuk memberikan sarana lain bagi
konsumen. Disamping itu, peneliti juga menganjurkan untuk kensumen dan kantor-
kantor untuk mengetahui informasi profil Tera Computer berbasis multimedia berupa
Multimedia Interaktif dengan tujuan agar konsumen mengetahui informasi yang
disajikan Tera Computer kepada konsumen, agar konsumen lebih tertarik untuk
menggunakan jasa dari Tera Computer Ketanggungan Brebes.

Kata Kunci : Aplikasi, Tear Computer, Multimedia
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ABSTRACT

Problems that were taken in this problem is the software ™ Design Tera
Computer Ketanggungan Brebes Profile Based On Multimedia." Which have been
made to run well? The purpose of this program is to test the auxiliary program "
Design Tera Computer Ketanggungan Brebes Profile Based On Multimedia " is then
on he user.

Design for building these applications include designing the structure of
system development, design script, menu design, implementation of the program
display, and comparison. The program is used macromedia director and flash for
interactive, adobe audition for the sound and adophotoshop for design.

In.this paper, the researchers tried to analyze these subjects and the results
for to provide a means for consumers. In addition, researchers also advocate for
consumers and offices to see your profile information in the form of Tera Computer
Ketanggungan Brebes Profile Based On Multimedia in order for consumers to know
the information presented Tera Computer to  consumers, for consumers to use
services more interestedabout Tera Computer.

Keywords: Applications, Tera Computer, Multimedia.
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