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INTISARI 

 

 Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi yang ada saat ini telah 

banyak mengubah pola hidup manusia. Kita telah banyak dimanjakan dengan 

teknologi-teknologi tersebut. Hal ini dikarenakan satu demi satu kebiasaan yang 

biasa dilakukan telah beralih dari sistem manual ke sistem digital. Ketika kita 

membicarakan teknologi informasi dan komunikasi  serta hal-hal yang bersifat 

digital, maka tidak luput dari pembicaraan tentang dunia aplikasi perangkat lunak 

(software). Seperti yang kita ketahui di dalam dunia software telah banyak 

dibangun ke dalam Personal Computer (PC) dan laptop yang sekarang sudah 

hampir semua kalangan masyarakat memilikinya. Di dalam perangkat ini banyak 

contoh aplikasi bentuk pengalihan teknologi lama menjadi baru, contohnya 

Microsoft Word. Aplikasi MS Word digunakan sebagai pengganti alat 

perkantoran seperti Mesin tik, karena banyak keuntungan yang bisa digunakan, 

tetapi tidak menutup kemungkinan juga MS word juga banyak memiliki 

kekurangan. 

 Melihat dari latar belakang di atas, penulis ingin mencoba mengangkat 

tema teknologi kamus digital. Kamus digital dalam hal ini adalah kamus yang kita 

terapkan pada aplikasi desktop komputer ataupun laptop. Tujuan dari pembuatan 

aplikasi ini adalah untuk mengetahui letak ayat dalam Al-Qur’an serta nama surat 

yang ingin dicari.   

 Judul yang akan penulis angkat adalah “Aplikasi Kamus Al-Qur’an 

berbasis Android”. Aplikasi Kamus Al-Qur’an ini dibuat dengan konsep desktop 

yang bisa di gunakan secara offline oleh user. Dimana dalam aplikasi ini 

menggunakan aplikasi android Eclipse IDE. Adapun cara penggunaannya adalah 

user menuliskan kata kerja dasar ataupun kata benda dasar dalam satu ayat yang 

ingin kita cari nama suratnya dan berada di ayat berapa, secara otomatis aplikasi 

akan menampilkan output semua ayat yang mengandung kata kerja dan kata 

benda dasar yang kita cari. Melihat dari sistem kerja yang digunakan aplikasi user 

diwajibkan menguasai bagaimana mengetahui kata kerja dan kata benda dasar 

yang sudah tercampur dengan dhomir (kata ganti orang) semisal seperti saya (  َأ  (  أَ ن

, kamu untuk laki-laki  ( ) dan (dua orang أَ  =  أَْ تمُن ) , (satu orang أَْ تأَ  =   tiga   أَْ تمُْ = 

orang/jamak) jika yang kita cari menggunakan kata kerja dasar, dan apabila tidak 

menemukan dengan kata kerja, bisa di lanjutkan dengan menggunakan kata benda 

dasar seperti   أَ 

 ْ        yang akan kita cari adalah kata benda dasar yang 

diberi garis bawah yaitu  َممِ أ  yang merupakan kata asli dari kata yang bergaris  أَ

bawah tersebut terbentuk dalam kata kerja dasar. 

 

 

 

Kata kunci : Android, IDE Ecplise, Kamus Al-Qur’an  
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ABSTRACT 

 
 

The development of information and communication technologies that 

exist today have greatly altered the pattern of human life. We have been spoiled 

with a lot of these technologies. This is because one by one the usual habits have 

switched from a manual system to a digital system. When we talk about 

information and communication technology as well as the things that is digital, it 

does not escape from the world talks about software applications. As we know in 

the world of software has many built into the Personal Computer (PC) and 

laptops are now almost all societies have them. In many instances the 

applications of these devices form the old to the new technology transfer, such as 

Microsoft Word. MS Word is used as a substitute for office equipment such as 

typewriter, because of the many advantages that can be used, but also did not rule 
out MS word also has a lot of shortcomings. 

Judging from the above background, the author would like to try the theme 

of technology digital dictionary. Digital dictionary in this case is the dictionary 

that we apply on a laptop computer or desktop applications. The purpose of 

making this application is to locate verses in the Qur'an as well as the name of the 

letter you want to search. 

Title that would lift author is "Application Dictionary Quran Android 

based". Quran Dictionary application is made with the concept of the desktop that 

can be used offline by the user. Where in this application using Eclipse IDE 

android applications. As for how to use them is to write user base verb or noun 
base in one verse we want to find the name of the letter and how many are in 

verse, the application will automatically display the output of all the verses that 

contain a verb and a noun base we are looking for.  Notice of work applications 

use system users are required to master how to learn verbs and nouns that have 

been mixed with the base dhomir (personal pronoun) such as I (ن  ), ye for men 

 if we (three persons / plural =   تم ) and ,(two people =  تمن ) ,(one person =   ت )

are looking to use the basic verb, and if it does not find the verb, can continue 

using basic nouns like 

 ْ    we will find is that the basic noun underlined that   م  

which is the original word of the underlined word is formed in the base verb. 

 

 

 

 

Keywords: Android, Eclipse IDE, Al-Quran Dictionary 
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