BAB I
PENDAHULUAN

11 Latar helakang masalah

Arus mfnnmsi saal ini me ity cepat.Setiap detik perubahan
il arus informasi yang ada

pat pula.Media internet
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pelanggan maupun piha

1.2 Ruomusan masalah

Berdusorkan lotar belokang yang sudah diuraikon sebelummya maka
dapat dibuat rumusan masalah yaitu ;



Bagaimana cara “membangun aplikasi penjualan berbasis web pada
petshop online Cheeta Catz House” yang mampu memudahkan proses penjualan

dan pelayanan bagi pelanggan maupun pihak Cheeta Catz House sendiri,
1.3 Batasan masalah

Agar tidak menyimpang jauh dari permasalahan vang ada maka perlu
adanya batasan masalah, batasan masalahdalam skripsi ini antara lain:

gtkan di Cheeta Catz House,

L Observasi

Selama risel penulis melakukan pengamatan langsung terhadap
kegiatan penjualan oleh Cheeta Catz Housedan harang yg dijual

2. Wawancara



Penulis melakukan tanya jowab langsung dengan Pemilikdi
Cheeta Catz House

1 Studi Pustaka

Dengan metode studi pustaka ini penulis, mendspal sumber
data dari buku-buku dan mokalsh-makalsh yang berhubungan
dengan studi literatur pada buku atau referensi yang berkaitan

BAB IV Implementas! dar
Bab ini merupakan paparan implementasi dan analisis hasil uji coba program
Jasil-hasil tshapan penelifiandari tahap analisis, desain, implementasi desain,
hasil testing, dan implementasiweb penjualan Cheeta Catz House

BABV Penutup

Bab ini berisi kesimpulan serta saran dari isi laporan



	skripsi_021.pdf (p.1)
	skripsi_022.pdf (p.2)
	skripsi_023.pdf (p.3)

