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pe. scting
Web sebagai salah satu
yang sangat pesat dari segi konsep hingga sisfem. Semua orang dapat
mengakses berbagai informasi melalui alamat situs tertentu atau bisa saja
mencari informasi melalui keyword pads search engine. Selain itu,
pengunjung dapat mengakses informasi dengan waktu yang relatif lebih
singkat. Hal ini merupakan salah satu keunggulan yang dimiliki oleh web.



Sekarang ini, teknologi informasi tidak hanya dibutuhkan bagi
pekerja dibidang teknologi sajo. melainkan hampir semua bidang
membutuhkan media mformasi. Baik itu sebagai media periklanan

Kabupaten Batang masih sangal minim. membahas mengenai
dacrah pariwisata dengan cara penyajian yang kurang menarik. Hal ini
vang membuat peneliti ingin membuat sebuah web dengan tampilan yang
segar, sertn tidak membosankan oleh para pengunjung. Selain it
wisatawan yang ingin mengetahui daerah wisata di Kabupaten batang



dapat terpenuhi, dari semua hal yang dicari. Seperti lokasi yang
ditampilkan dengan peta atau map. Konsep ini akan membuat wisatawan
memahami lokasi daerah pariwisata yang akan di kunjungi dengan lebih

mncanegara dalam

gi S0 h_dmih.

gaimang menerapkal formiasi geografis kedalam
sebuah web pariwisata.
1.3 Batasan Masalih

Butasan masalah dari skripsi ini adalah ;

I. Daerah yang menjadi obyek pariwisata dalam pembuatan proyek
akhir mi adalah kabupaten Batang.



2. Data yang akan diambil, merupakan data resmi dari Dinas
Pariwisata Kabupaten Batang dengan pengambilan data secara
langsung. Data yang diambil meliputi peta analog, daftar obyek
pariwisata, lokasi obyek pariwisata, keterangan obyek pariwisata

3. Sistem yang dibuat adala

2. Menyajikan informasi yang menampilken data terkait dengan
obyek pariwisata di Kabupaten Batang dengan web sebagai media
informasi yang dipadukan dengan sistem informasi geografis.



1.5 Manfaat Penelitian
Hasil dari penelitian yang dilakukan, diharapkan akan berguna
untuk kemajuan pariwisata di Kabupaten Batang khususnya, mengingat
masih sangat terbatas dalam akses informasi ke obyek pariwisata yang ada

masalah, atas laporan dari wisatawan.

1.o Metodologl Penelitian
Metode yang digunakan untuk memperoleh data dan merancang
system dalam penelitian ini adalah:



|. Wawancara : wawancara dilakukan kepadaKepada Dinas Pariwisata
Kabupaten Batang dan bagian humas. Kegiatan wawancarayang
dilakukan adalsh Tanya jawab secara langsung , untuk mendapatkan
informasikepariwisataan di Kab, Batang,

2. Dokumentasi diperoleh dari pencatitankerja di Dinas Pariwisata, yang

mhanva dilakukan unfuk

ngsung, tetapi untuk

tkan oleh dinas

BAB Il LANDASAN TEORI
Bab ini menjelaskan fentang landasan teori yang mendukung
penulisan ini beserta teori tentang bahasa pemrograman yang
dipakai dalam membuat sebuah web yang dipadukan dengan
sistem informasi geografis.



BAB I ANALISIS DAN PERANCANGAN
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