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INTISARI 
 

Zaman sekarang ini Media penyuluhan sangat perlu digunakan dalam 
pemberian informasi, baik oleh dilakukan oleh individu, lembaga, atau perusahaan 
tertentu. Karena dengan media penyuluhan baik dapat memberikan informasi 
yang cepat dan akurat dalam penyampaiannya. 

Departemen Kesehatan saat ini tinggal di Purworejo jl.Mayjen Perpusnas 
17 Tel. (0275) - 54114 321 034 Purworejo. Yang memiliki tugas melaksanakan 
urusan pemerintahan daerah berdasarkan asas otonomi dan tugas pembantuan di 
bidang Kesehatan Purworejo lingkup kabupaten. 

Tugas meliputi Kesehatan Lingkungan dan Pencegahan Penyakit, 
Pelayanan Kesehatan, Kesehatan Keluarga, Farmasi, Manajemen dan menerapkan 
Office. Karena dengan membantu lembaga maka dibuatlah media informasi yang 
berbeda menggunakan animasi sebagai media pendidikan. 

Kata Kunci : Departemen Kesehatan, Animasi, Media Informasi 
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ABSTRACT 
 

The media in this day and age is very necessary extension used in the 
provision of information, either by done by individuals, institutions, or particular 
company. Because of the good media outreach can provide fast and accurate in 
its delivery. 

The Department of Health is currently living in Purworedjo jl.Mayjen 
Library 17 Tel. (0275) - 54114 321 034 Purworedjo. Which has the task of 
carrying out the affairs of local government based on the principles of autonomy 
and assistance in the field of Health Purworedjo scope of the district. 

Duties include Environmental Health and Disease Prevention, Health 
Services, Family Health, Pharmacy, Management and implementing Office. 
Because by helping agencies then be made of different information media use 
animation as a medium educati. 

Keywords: Department of Health, Animation, Media Information 
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