BABI

PENDAHULUAN

dri audiovisual adalah media yang penyampaian
‘meliputi media yang dapat dilihat dan didengaroleh karenditu animasi
2D merupakan salah satu hasil dari sudiovis
ot B e Asicesi 20 o i

O i
venyuluban Seperti digunakan dalam hal pensberian informasi tentang info
anggap bencama  alam,  seperti yanz felah dibuat oleh  saudara
Sutrisno. Perancangan enilan Gemggo Bumi Dan Tsunamil
;‘f'.'-' yang memberikan media informasi
tentang pengenalan gempa bumi dan tsunami kepada mosyarakat dalam
penyampaiannya.Dan jika kita amati selama ini media penyuluban hanya
menggunakan presentasi gambar  dan slideshow {rmicrosoft
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office powerpoint) dalam penyampaiannya, yang membuat tidak maksimal dalam
pemberian informasi tersebut. Tetapi akan menjadi berbeda jika media
penyuluhan dibuat menggunakan animasi kartun 2D dalam pembuatannys dan
pasti akan memberikan tampilan atau informasi yang lebih menarik juga berbeda

kepada parn penonton.

. Kewmpuier 201 1. PAS Adobe Fiash
i menyebutkan bahwa

memberikantintersksi yang
I statis Yang dopat diambil
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Sesuai dengan uraian diatasa maka penulis dapal menyimpulkan sebuah

rumusan masalah sebagai berikut :

|. Bagaimana menvebarluaskan informasi penyuluhan melalui media yang

berbeda?



‘2, Bagaimana merancang media informasi penyuluban “Pola Hidup Schat™
untuk Dinas Kesehatan Kab Purworgjo 7

3. Bagaimana membuat media penyuluhan informasi yang berbeda?

1.3 Batasan Masalah

3. Sofware yang di gunakan dalam pemembuat media penyvuluhan ini adalah
Adobe Flash €SS, Adobe Photoshop CSS. Adobe Premicre Pro CS3,

Auvdacity, Nero Startsmart.



14 Tujuan Penelitian

. Dapat menerapkan pengeinhwan vang telah didapat selama mengikuti
proses belajar mengajar di STIMIK AMIKOM YOGYAKARTA, vaitu
telsh menempub kulish Komputer Grafis, Multimedia. Perancangan

b. Bagl Dinas Kesehatan Kab Purworejo
« Sebagai media penyuluban yang dapat membantu dalam publikasi
kepada masyarakat luas sehingga dapat menambah kesadaran tentang
arti pentingnya pola hidup sehat dalam penerapan di kehidupan sehari
~ hari.



c. Bagl Akademik
« Penelitian ini berguna untuk mengetahui seberapa besar mahasiswa
memahaminya dan bagaimana mengimplementasikannya dalam dunia

memanfaatkan fasilitas intemet, yaitu dengan mengunjungi situs-situs web
yang berhubungan dengan pembuatan film kartun.



L7 Sistematika Penullsan

Skripsi ini terdiri dari atas § Bab atau sub pokok pembahasan scbagai
berikut ;

BAB I PENDAHULUAN

kebutuhan system. dan analisis biaya-manfaal.
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini menjelasakon mengenai bagaimana pembuatan animasi 20 untuk
media penyuluban dengan teknik vector agar karakter kartun yang



dihasilkan lebih baik dan revolusinya tingg, mulai dari pra produksi
(standar karakter. standar warma karakter. standar property, membuat
layout dan storyboard) , produksi (membuat gambar key, menentukan
timing. membuat gambar in between. pembuatan background, cleaning),
post produksi (proses scanning,
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