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INTISARI

Pada jaman sekarang tidak asing lagi dengan adanya Sistem Operasi Android.
Android ini bersifat open source sehingga programmer bisa membuat aplikasi baru
didalamnya. Sehingga sekarang ini banyak sekali ponsel dengan OS Android yang hadir
dipasaran. Android salah sistem operasi mobile yang sangat populer dan berkembang
dengan cepat. Hampir semua vendor mengeluarkan smartphones, mengeluarkan produk
berbasis android.

Android juga banyak dimanfaatkan di dunia pendidikan, banyak aplikasi —
aplikasi yang dibuat untuk menunjang pendidikan di dalam sekolah ataupun di luar
sekolah. Di-luar sekolah aplikasi mobile pembelajaran seperti. matematika sangat
bermanfaat sekali sebagai panduan para orang tua, agar mempermudah membimbing
anaknya pada waktu di luar sekolah. Selain itu juga, mudah dibawa kemana-mana,
sehingga belajar dapat dilakukan kapanpun dan dimanapun.

Dengan adanya manfaat yang cukup banyak ini, maka pada skripsi ini, saya
mencoba membuat Perancangan Aplikasi Mobile Pembelajaran Metematika Untuk Siswa
Kelas Satu SD Berbasis Android.

Kata Kunci : Matematika, Kelas Satu SD, Aplikasi, Pembelajaran, Android
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ABSTRACT

At the present time we are so called familiar with the Android Operating System.
Android is an open source Operating System so that programmers can create some new
applications with their creativity. Beside, there is a lot of mobile phone using Android
OS spread on the market so that this open source OS get well known easily. Almost all of
mobile phone vendors nowadays release their Android based smartphone.

Android is also widely used-in education. Many applications are created to
support education-in and outside of school. On of them is mobile based mathematic
application which is very useful in guiding parents, in order to facilitate their children to
increase their acknowledge in learning mathematic. Also, it is easy to carry a mobile
based application everywhere, so that learning can be done anytime and anywhere.

With those benefits that Android application has, so in this paper, I tried to make
the design of Mathematic Learning Android based Mobile Application for Student in
Elementary School Grade 1

Keywords: Mathematics, Elementary School grade 1, Applications, Learning, Android
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