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INTISARI 

 
Roku Coffee and Space merupakan Coffee shop yang berdiri sejak tahun 

2019 dan berlokasi di daerah Maguwo,Sleman,Yogyakarta. Coffee Shop ini 

diperoleh bahwa sistem yang diterapkan belum menggunakan teknologi 

komputerisasi dalam proses kegiatannya. Berdasarkan penelitian tersebut penulis 

mencoba membuat sebuah rancangan aplikasi guna menunjang aktivitas kegiatan 

Coffee Shop tersebut dengan menggunakan metode SDLC Waterfall. Tujuan 

pembuatan aplikasi ini dapat mempermudah dan mengolah data keuangan, serta 

mempermudah pembuatan laporan kas masuk dan kas keluar untuk menghasilkan 

laporan yang jauh lebih baik. Hasil pengamatan dari penelitian yang telah dilakukan 

pada Roku Coffee and Space, diketahui bahwa sistem pencatatan Media kertas 

merupakan alat yang digunakan untuk mencatat setiap data pada Coffee Shop 

tersebut. 

Akibatnya terkadang laporan yang dihasilkan terjadi kesalahan karena 

hilang atau rusaknya bukti transaksi. Berdasarkan permasalahan yang terjadi 

dibutuhkannya sebuah rancangan sistem yang terkomputer agar dapat 

mengurangi human error pada proses pembuatan laporan maupun proses 

pencatatan transaksi.  

Peneliti mengembangan sebuah rancangan sistem berupa perangkat lunak 

yang dapat mengatasi permasalahan yang terjadi di Coffee Shop Roku Coffee and 

Space. Rancangan yang dibuat menggunakan bahasa pemrogaman. dan 

menerapkan metode SDLC Waterfall sebagai metode pengembangan perangkat 

lunak. Perangkat ini dapat mempermudah proses pencatatan pengolahan data 

keuangan, mengurangi kemungkinan terjadinya human error, menghasilkan 

laporan yang lebih baik dengan waktu yang singkat serta mempermudah 

management dalam mengambil keputusan. 

 
Kata Kunci: Sistem Informasi, Aplikasi Website, Metode SDLC Waterfall, 

Coffeeshop. 
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ABSTRACT 

 
Roku Coffee and Space is a coffee shop that was founded in 2019 and 

located in Maguwo area, Sleman, Yogyakarta. This Coffee Shop found that the 

system applied did not use computerized technology in the process of its activities. 

Based on this research, the author tries to make an application design to support 

the activities of the Coffee Shop using the SDLC Waterfall method. The purpose of 

making this application is to simplify and process financial data, as well as make it 

easier to make reports of cash in and cash out to produce much better reports. The 

results of observations from research that have been carried out on Roku Coffee 

and Space, it is known that the paper media recording system is a tool used to 

record every data at the Coffee Shop. 

As a result, sometimes the resulting report error occurs due to missing or 

damaged proof of transactions. Based on the problems that occur, a computerized 

system design is needed in order to reduce human errors in the reporting process 

and transaction recording process.  

Researchers develop a system design in the form of software that can 

overcome the problems that occur at the Coffee Shop Roku Coffee and Space. The 

design is made using a programming language. and apply the SDLC Waterfall 

method as a software development method. This device can simplify the process of 

recording financial data processing, reduce the possibility of human error, 

produce better reports in a short time and make it easier for management to make 

decisions. 

Keyword: Information System, Website Application, SDLC Watertfall Method, 

Coffeeshop. 


