BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Akibat pandemi Covid - 19 yang melanda seluruh dunia menyebabkan

kita untuk terbiasa me an kegis wilr:8 ¢ dan bekerja di rumah. ada
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menciptakan ruang perjumpaan bagi anak - ansk muda untuk saling bertemu,
berteman, berbagi dan berkolaborasi dalam sua an pelatihan edukasi
pancasila. LSM Beneran t konten edukasi secara
daring vang bisa dilakukan secara konstan agar LSM Beneran Indonesia dapat
terus memberikan konten secara online. Saat melakukan penyuluhan dengan
tim Beneran Indonesia, mereka sendiri sudah menggunakan dokumentasi. dan
beberapa konten lain di youtube dalam penyampaian edukasi pendidikan,
metode ini dirasa kurang efektif, oleh karena itu perlunya sebuah media.



Penulis memutuskan untuk merancang animasi 2d dengan teknik
motion graphic, teknik ini dirasa perlu dikarenakan penulis sudah
berkonsultasi dengan Founder Beneran Indonesia bahwa teknik motion
graphic adalah teknik vang tepat untuk media penyampaian media edukasi

Pancasila.
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s melakukan survei online untuk
dalam menyampaikan materi kep
ini adalah :
merancang dan membuat animasi 2D dengan
sl modia edukasi  pendidikan  karakier
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1.3

Membantu menyel

Beneran Indonesia

2. Menggunakan metode motion graphic

3. Luas lingkup hanya seputar edukasi Pancasila



14 Maksud dan Tujuan Fenelitian

Maksud dani penelitian yang penulis lakukan adalah untuk memenuhi

syarat kelulusan pada jenjang Strata -1 di Universitas Amikom Yogvakarta.
Sedangkan tujuan untuk Beneran Indonesia sendin adalah sebagai berikut:

1. Merancang dan membuat medi:

Faraan g4,

sdukasi pendidikan karakter

anat memberika forma dﬂp&t
i konstan Iﬁda Hene

Untuk melatith skill perancar ;;.n ammast 2 me 0TI mobion

graphic dan menerapkan ilmu yang diperoleh selama perkuliahan di
Universitas Amikom Yogyakarta,

1.5.3 Bagl Pembaca



Sistematika Sebagai bahan pengetahuan dan referensi dalam

menyusun skripsi dengan teknik pembuatan animasi yang sama.

BAB NIl METODOLOGI PENELITIAN

Dalam bab ini berisikan pengembangan metodologi vang terdin dari sumber

data dan jenis data serta metode analisis data.



BAB IV ANALISIS DATA BENERAN INDONESIA

sejarah perusahaan, struktur organisasi dan kegiatan Beneran Indonesia saat
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