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MOTTO 

 

1. Menyerah Bukan Prinsip. 

2. Orang lain sering meremehkan kita, tidak perlu bimbang apalagi 

tersinggung, yang penting kita tetap yakin dan tidak meremehkan diri 

sendiri. 

3. Barang siapa memperhatikan waktu, maka ia akan selamat dari murka 

Allah. 

4. Peduli pada lingkungan rumah, keluarga, dan orang tua merupakan 

pondasi perwujudan kepedulian terhadap sesama. 

5. Banyak bergurau/bercanda merupakan pertanda sepinya hati dari 

mengagungkan Allah dan tanda dari lemahnya iman. 

6. Berhenti marah, karena aku selalu melihat penyesalan di tiap amarah. 

Belajar serius, karena aku sudah harus menata hidup. 

7. Satu-satunya cara untuk melakukan pekerjaan besar adalah mencintai 

apa yang anda lakukan. Jika anda belum menemukannya, teruslah 

mencari, jangan berhenti. (Steve Jobs) 

8. Sebenarnya hidup ini sangat sederhana, tetapi kita merumitkannya 

dengan rencana yang tidak kita laksanakan, dengan janji yang tidak kita 

penuhi, dengan kewajiban yang kita lalaikan, dan denga larangan yang 

kita langgar. 
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INTISARI 
 

Kemajuan teknologi sekarang ini telah membawa kita ke dalam dunia 

teknologi yang serba praktis.Autodesk MAYA merupakan aplikasi yang berbasis 

3D yang dilengkapi dengan fitur-fitur dan tool untuk pembuatan modelling dan 

animasi. Untuk menggambar dan membuat design grafis tidak lagi dilakukan 

secara konvensional, tapi lebih dilakukan dengan bantuan program aplikasi 

komputer. 

Dalam pembuatan video animasi 3D ini, penulis menggunakan software 

Autodesk MAYA 2009 karena software ini mempunyai berbagai macam fitur 

baru untuk mendukung dan menyempurnakan pengolahan objek 3 dimensi. 

Autodesk MAYA digunakan dalam industri film, TV, dan juga untuk permainan 

video komputer. Kelebihan dari program ini adalah proses pembuatan Animasi 

yang relatif lebih mudah dibandingkan perangkat 3D lainnya. 

Dalammenulis skripsi ini, penulis membuat rancangan masukan yang 

berisi data-data yang valid mengenai struktur dan spesifikasi susunan gigi 

permanen pada orang dewasa dan menggunakan proses rancangan yang 

menghasilkan laporan-laporan yang berhubungan dengan informasi yang akan 

disampaikan.Perancangan video animasi 3D ini di rekomendasikan kepada Dosen 

pengajar sebagai media ajar yang praktis dalam memberikan materi kepada 

mahasiswa. Dengan dibuatnya video animasi 3D ini diharapkan dapat mendorong 

motivasi belajar mahasiswa PSPDG FKIK UMY serta mempermudah dan 

mempercepat evaluasi kinerja dosen dalam melakukan pengajaran menggunakan 

video animasi ini dengan sistem informasi yang user friendly, cepat, dan menarik. 

Serta dalam perancangan video animasi 3D edukatif  yang akan digunakan secara 

baik oleh Dosen Pengajar, diharapkan mampu menghasilkan informasi yang baik 

bagi semua pihak yang membutuhkan informasi tersebut. 

 

Kata kunci : Autodesk MAYA, Animasi 3d, video  

http://id.wikipedia.org/w/index.php?title=Permainan_video_komputer&action=edit&redlink=1
http://id.wikipedia.org/w/index.php?title=Permainan_video_komputer&action=edit&redlink=1
http://id.wikipedia.org/w/index.php?title=Permainan_video_komputer&action=edit&redlink=1
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ABSTRACT 
 

Nowadays, the progress of technology in this era makes instant technology 

more popular. Autodesk MAYA is a 3D based application which completed by the 

features and tools for modeling and animation creation. Drawing and graphic 

design are no longer done in conventional way, but using the program application 

of computer. 

In this video 3D creation, the author using Autodesk MAYA 2009 software 

because this software contain of new features to support the processing of three 

dimensional object. Autodesk MAYA are used in the movie industry, TV and also 

for computer video games. The advantages of this program is the creation of 

animation which relatively easier than another 3D software. 

In writing this thesis, the author using makes the design entries that contain valid 

data on the structure and composition specification permanent teeth in adults and 

use the design process that generates reports relating to the information to be 

conveyed. 3D animation design is recommended for teaching as practical 

teaching media in providing materials to students. Hopefully, this 3D animated 

video will encourage student motivation and PSPDG FKIK UMY simplify and 

expedite evaluation of the performance with information systems that are user 

friendly, fast, and exciting. Moreover, this 3D animated educational video will be 

useful for Lecturers to yield good information for all those who need the 

information.    

 

Keywords : Autodesk MAYA, 3d Animation, video 
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