pada  bidang
aktis menjadi alat yang
berguna serta efektif bag mahasiswa kedokteran gigi yang sebelumnya
mengalami frustasi karena kurangnya interaksi yang disajikan dari dosen
pengkaji yang masih menggunakan metode lama dengan memaparkan
instruksi yang teoritis, forum diskusi dan menunjukkan beberapa gambar
sampel dalam melakukan pengajaran yang masih dianggap lemah. Padahal di
sisi lain, mahasiswa kedokteran gigi selain terfokus pada ketangkasan dalam




mengenal dan mengidentifikasi anatomi morfologi gigi manusia,
mahasiswa membutuhkan media yang praktis dan efektif yang mendukung
dalam memperoleh informasi terkait dengan bidang yang ditekuni. Untuk
mengatasi masalah tersebut, dalam pemaparan materi melalui video animasi
3Dedukatif ini disajikan dengan cas

Hia infoisinil yaig dinginksn?

1.3, Batasan Masalah
Dalam penulisan skripsi ini diperfukanadanya batasan masalah sebagai
berikut



a) Perancangan video animasi 3D menggunakan karakter dan gigi
tirian sebagai model dalam peraneangan modeling dan
animasinya. Video 3D edukatif “morfologi gigi permanen” ini
berdurasi sekitar |8 menit dengan format Audic Video
Interleave (AVI).

b) osfologi gigi permanen yang

Incisivus / Gigi Seri

»  Premolarel

» Molare / Gigi Geraham Besar
« Molarel

- HDIII‘E.E



d) Perangkat lunak (soffware) yang digunakan dalam pembuatan
video 3Dedukatif ini yaitu :
# Autodesk Maya 2009
» Adobe Premiere Pro CS3

# Adobe Photosop CS

dengan membuat animasi visual 3D menggunakan Autodesk
MAYA 2009.

Penulis berharap hasil penelitian ini bisa bermanfaat bagi dosen
pengajar dan ilmu pengetahuan serta mampu mendorong motivasi



belajar mahasiswa PSPDG FKIK UMY dengan metode ajar yang
user friendly, menarik, dan mudah dipahami.
2. Bagi Penulis
Penulis dapat menerapkan ilmu yang didopat dari bangku
kuliah dan menambah peagéfahuan dan pengalaman baik dari segi

sebagai bahan sjar Dosen.

» Wawancam (dnterview)
Mengadakan tanya jawab secara langsung terhadap pihak-pihak
yang berkepentingan dengan instansi dalam pencarian informasi
mengenai penelitian objek. Wawancara dilakukan kepada pihak



vang bersangkutan, kepala PSPDG FKIK UMY serta Drg Atick
Driana Rahmawati sebagai pakar Kesshatan gigi dan konsultan,
» Study Literature

Study fiteranere digunakan untuk mengumpulkan materi-materi

BNIANG sSe0rang pasien

klimk dokter jaga,

at pasien membuka mulut

dan memperagakan 14 gigi yang di jabarkan beserts morfologi-
nya. Setting video animasi 3D edukatif ini disesuaikan dengan

kenyataannya, gusi dan gigi. dental klinik beserta interior dibuat
menyerupai interior dental klinik sebenarnya,
« Storyboard



Storyboard merupakan hasil expand secara detail dan suatu

rangkaian certa.

3. Tahap Produksi

BAB1 :PENDAHULUAN

Bab ini menguraikan tentang lotar belakang masalah, rumusan
masalah, batasan masalah, tujuan peneliian, manfast penelitian,
BAB I : LANDASAN TEORI



Bab ini berisi tentang pengertian morfologi gigi, cin — ciri aspek pada
ggi Incisivus, Caninus, Premolar, Molar rahang atas (Maville) dan

rahang bawah (Mandibella), manfasat animasi  dalam  bidang

pendidikan, perangkat lunak vang digunakan dalam pembuatan video
klip animasi 3D edukatif.

DAFTAR PUSTAKA
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