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INTISARI

Perkembangan Teknologi pada bidang multimedia telah digunakan oleh
berbagai pihak salah satunya sebagai media visualisasi dari sebuah lagu ke sebuah
Klip video. Perkambangan besar dari masa analog sampai dengan digital yang
lebih dinamis.

Dalam pembuatan klip video ini nantinya akan menggunakan teknik live
shoot,stop motion dan animasi 2D. Penggabungan teknik live shoot,stop motion
dan animasi 2D pada pembuatan klip video ini akan memberikan kesan tersendiri.

Klip video akan akan terlihat-menarik dengan berbagai variasi dan tidak
membosankan karena tidak hanya live shoot saja yang kebanyakan orang lihat.
Dengan menariknya klip video ini diharapkan akan membantu band dalam
mengembangkan dalam belantika musik.

Katakunci : Klip video, Ayunan Kota Baru, live shoot, stop motion, animasi 2D
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ABSTRACT

Developments in the field of multimedia technology has been used by
many as one of the media visualization of a song into a video clip. Perkambangan
great from the analog to digital is more dynamic.

In making this video clip will be using the technique of live shoot, stop
motion and 2D animation.Merging live shoot techniques, stop motion and 2D
animation in the making of this video clip will give a distinct impression.

The video clip will look attractive with a wide variety and not boring
because not only live shoot just that most people see. By pulling the video clip is
expected to assist in.developing the band's music scene.

Keywords: video clips, Ayunan Kota Baru, a live shoot, stop motion, 2D
animation
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