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MOTTO 
 

 

"Karena sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan. Sesungguhnya 

sesudah kesulitan itu ada kemudahan." 

 

Al Qur'an Surat Al-Insyirah Ayat 5-6  
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  INTISARI 

  
Buah naga atau dalam bahasa inggris disebut dragon  fruit merupakan 

salah satu tanaman jenis kaktus yang berasal dari marga Hylocereus dan 

Selecereus.buah naga berasal dari negara meksiko dan Anerika utara, Di 

Indonesia buah naga mulai populer dan dikembangkan sejak tahun 2000. 

Beberapa daerah penghasil buah naga di Indonesia diantaranya Jember, Malang, 

Pasuruan, dan termasuk Bali. Buah naga yang dipanen dalam keadaan kulit buah 

masih hijau sedikit merah (hijau semburat merah) atau belum merah tetap berubah 

menjadi merah setelah buah dipanen sehingga tingkat kematangan buah naga yang 

didistribusikan ke pasar tradisional dan masyarakat kurang maksimal. 

Pada penelitian ini penulis akan meneliti “Pengolahan Citra Digital 

Tentang Kematangan Buah Naga Berdaging Merah (Hylocereus Polyrhizus)”. 

yang dimana proses pengolahan citra dilakukan dengan ekstrasi warna RGB 

(red,green.blue) kemudian dikonversi ke ruang warna HSI (Heu Saturation 

intensity). Selanjutnya diklasifikasikan dengan algoritma K-Nearest Neighbors 

untuk menentukan kelas kematangan buah naga berdaging merah dengan kategori 

dua kelas kematangan,yaitu: mentah  dan matang. 

Berdasarkan hasil pengujian dengan menggunakan 40 sampel yang 

terdiri dari 20 citra buah naga matang dan 20 citra buah naga mentah 

menunjukkan bahwa hasil untuk pengujian buah naga matang mencapai 85%, 

sedangkan untuk buah naga mentah mencapai 85%. Secara keseluruhan tingkat 

keberhasilan aplikasi pengolahan citra untuk identifikasi kematangan buah 

nagaberdasarkan tekstur kulit buah yaitu sebesar 85%. 

Kata kunci : Buah naga, KNN,Heu saturation intensity. 
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ABSTRACK 

 
 Dragon fruit or in English called dragon fruit is a type of cactus 

plant that comes from the Hylocereus and Selecereus genera. Dragon fruit comes 

from Mexico and North America. In Indonesia, dragon fruit has become popular 

and has been developed since 2000. in Indonesia including Jember, Malang, 

Pasuruan, and including Bali. Dragon fruit that is harvested when the skin is still 

green, slightly red (green with a red tinge) or not yet red, still turns red after the 

fruit is harvested so that the level of maturity of dragon fruit distributed to 

traditional markets and the public is not optimal. 

In this study the author will examine "Digital Image Processing About 

Ripeness of Red Flesh Dragon Fruit (Hylocereus Polyrhizus)". which is where the 

image processing is carried out by extracting the RGB color (red, green.blue) and 

then converting it to the HSI (Heu Saturation intensity) color space. Furthermore, 

it is classified using the K-Nearest Neighbors algorithm to determine the ripeness 

class of red-fleshed dragon fruit with two categories of maturity classes, namely: 

raw and ripe. 

Based on the test results using 40 samples consisting of 20 images of ripe 

dragon fruit and 20 images of raw dragon fruit, it shows that the results for 

testing ripe dragon fruit reach 85%, while for raw dragon fruit it reaches 85%. 

Overall the success rate of image processing applications for the identification of 

dragon fruit maturity based on the skin texture of the fruit is 85%. 

 

 

Keywords: image processing, matlab, KNN, Heu saturation intensity. 
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