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INTISARI 

 

Di era informasi ini perkembangan dunia teknologi infomasi dan 

komunikasi berkembang pesat, salah satunya adalah perkembangan dunia 

smartphones. Dengan cepatnya perkembangan smartphone tersebut secara 

langsung maupun tidak langsung akan berpengaruh terhadap dunia pendidikan di 

Indonesia dalam mengembangkan teknologi informasi. 

Sistem informasi akademik di STMIK AMIKOM khususnya berupa 

layanan online (website) berperan aktif pada kegiatan penunjang kegiatan 

perkuliahan. Dalam perkembangannya website cukup banyak diakses melalui 

ponsel atau perangkat mobile. Hal tersebut memungkinkan dikembangkannya 

aplikasi mobile untuk memudahkan penggunaan layanan sistem akademik kampus 

tersebut. Aplikasi yang akan dikembangkanini menggunakan sistem operasi 

android yang merupakan salah satu sistem operasi mobile yang terpopuler saat ini. 

Pengembangan aplikasi ini juga akan menggunakan web service untuk 

berkomunikasi pengambilan dan pengiriman data xml. Metode web service yang 

digunakan adalah menggunakan metode Remote Procedural Callyaitu dengan 

metode XML-RPC.  

Dari implementasi aplikasi tersebut diharapkan mahasiswa selaku 

pengguna layanan online STMIK AMIKOM dapat menggunakan layanan seperti 

info kampus, berita, melihat informasi KRS, Jadwal kuliah, jadwal ujian, 

elearning, dan catalog digilib akan lebih mudah pengaksesan melalui ponsel atau 

perangkat mobile lainnya yang berbasis sistem operasi android.   

Kata kunci : Aplikasi Mobile, Android, Web services. 
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ABSTRACT 

 

In this information age the development of information and 

communications technology are growing rapidly, one of them is development of 

smartphone technology. The rapidly growth of the smartphone directly or 

indirectly, It will affect the world of education in Indonesia in developing 

information technology. 

Academic information systems in STMIK AMIKOM particular form of 

online services (website) take an active role in of supporting activities of college 

activities. In its development, many website accessible via cell phone or mobile 

device. It enables the development of mobile applications to facilitate the use of 

the campus academic system services. In this application development using the 

android operating system, which is one of the most popular mobile operating 

system now. This application development using web services technology to 

communicate xml data retrieval. Web service methods that will be used is the 

Remote Procedural Call, that is the XML-RPC method. 

From the implementation of applications that are expected of students as 

users of online services STMIK AMIKOM can use services such as campus 

information, news, information, KRS, Class schedules, exam schedules, elearning, 

and Digilib catalog will be easier accessing via mobile phones or other mobile 

devices based on android operating system. 

 

Keyword : Mobile Application, Android, Web serives 
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